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Qualificati subito e stupiscili tutti 



Oltre 578.000 nostri 


Ecco 

la tua grande occasione 

Impara subito, con il metodo più facile, 
comodo e collaudato, una professione 
altamente qualificata. Con Scuola 
Radio Elettra puoi acquisire in breve 


Metti 

subito in pratica 
quello che impari! 


a disposizione materiale d'avanguardia 
per applicare praticamente ciò che 
studi e raggiungere facilmente un alto 
livello professionale. 

La tua 
preparazione 
per molte aziende 
è un’importante 
referenza 

Al termine del corso ti viene rilasciato 
l'Attestato di Studio, che dimostra la 
tua conoscenza nella materia che hai 
scelto e l'alto livello pratico della tua 


ex allievi sono entrati a testa alta nel mond< 


Scuola Radio Elettra è: 


Rapida, facile, 
comoda 

Perché impari tutto in 
poco tempo: studian- 
do comodamente a 


Esauriente e 
conveniente 

Perché ti fornisce tut- 


Garantita e 
affidabile 

Perché ha oltre 30 
anni di esperienza ed 
è Leader europeo nel- 


578.421 giovani come 
te si sono qualificati 
con i corsi di 
Scuola Radio Elettra. 


IMPIANTISTICA 

-ELETTROTECNICA. IMPIANTI ELETTICI E DI 
ALLARME - Tecnico installatore di imptara> 

•IMPIANTI CH REFRIGERAZIONE 
RISCALDAMENTO E CONDIZIONAMENTO 
Installatore temotecnico di ripianti cmS e 
industriali 

•RIPIANTI ORAUUCI E SANITARI • Tecnico di 
impiantistica e di idraulica sanitaria 
•IMPIANTI AD ENERGIA SOLARE - Specialista 
nele tecniche di captazione e utilizzazione 
dell'energia solare 


FORMAZIONE ARTISTICA 

•DISEGNO E PITTURA AD 0U0 
•FOTOGRAFIA TECNICHE DB. BANCO E 
NERO E DE COLORE - Fotografò pubbédtario. 
di moda e di reportage, tecnico di sviltjppo e 


ARTI APPLICATE 

•ARREDAMENTO • ST1USTA DI MODA 
•ESTETISTA E • TECNICO E GRAFICO 

PARRUCCHIERE PUBBLICITARIO 


INFORMATICA E COMPUTER 

•USO DEL PC n ambiente MS-DOS, 
WORDSTAR. 

LOTUS 12 3. dBASE III PLUS 
•USO Da PC in ambiente WINDOWS, 
WORDSTAR. LOTUS I 2 3. dBASE IU PLUS 
• BASIC AVANZATO (GW BASIC - BASICA) 
IVogranmanone su personal computer 

MS DOS, GW BASIC e WINDOWS sono matti 
MICROSOFT; dBASE III è ui marchio Ashoo Tate; 
Lotus 1 23 é ir msdio Lotus Wordstar è un marchio 
Moopccs Basica è un marchio IBM 


GRATIS una ricca documentazione 


SI 


desidero ricevere GRATIS E SENZA 
IMPEGNO tutta la documentazione sul: 



•TECNICO DELL'ECOLOGIA 


ELETTRONICA 


programmatore di sistemi a microcomputer 

• ELETTRONICA ,1 |Tl 

SPERIMENTALE 

L'elettronica p>er igiovaru 

• ELETTRAUTO - Tecnico riparatore di Impianti 
elettrid ed elettronici degli autoveicoé 


Servizio informazioni 24 
ore su 24: se hai urgenza 
telefona allo 

0/1/696.69.10 


| | Corso di 


E DELL'AMBIENTE 


| | Corso di 


FORMAZIONE AZIENDALE 



•UNGUA •SEGRETARIA 

Scuola Radio 

Via 

n o 

INGLESE D'AZIENDA 

Elettra 

Cap Località 

Prov. | 

CORSI SCOLASTICI 

VIA STELLONE 5. 10126 TORINO 

Annn Hi nascita Tdefnnn 
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•SCUOLA MEDIA «RAGIONERIA 

FARE PER SAPERE 


f 

•LICEO SCIENTIFICO «MAESTRA D’ASILO 


Motivo della scelta: l~~l lavoro I I hobby 


DIPLOMA A DIPLOMA 


CVN0I 
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MAILBAG 

Marcooooo!!! Vieni 
subito a svuotare la 
vaschetta dalla posta! E 
vedi di non inventarti 
qualcosa di nuovo anche 
questo mese! 

Incredibile, non riesco 
più a leggere tutte le 
lettere che arrivano: 
sono veramente tante... 
Non dimenticatevi 
"l'appendice" a fine 
rivista. 

1 8 

NEWS 

E' vero sono poche, 
ma ormai è difficile 
che nel corso del mese 
le "news" non 
diventino già "olds"; 
comunque Fabio si è 
rifatto più avanti... 


ALIEN VS. PREDATOR 34 

BATTLECORPS 33 

BREACH 3 20 

C.|. ELEPHANT FUCmVE 22 

DETROIT 21 

DROP ZONE 24 

EXCELLENT DIZZY 22 

IN EXTREMIS 30 

MAD DOG McCREE 28 

MARKO'S MAGIC 
FOOTBALL 28 

MICRO MACHINES 23 

SOULSTAR 29 

SPACE ACE 32 

TENNIS ALL STARS 24 

THEME PARK 27 

VIRTUA RACING 26 


Lair! 

1 28 

FAR OUT 

Se avevate dei dubbi 
sulla "bellezza" di 
Massimo ora potrete 
levarveli 

definitivamente! 

1 32 

KILLER GAMES 

1 39 

PINBALL WIZARD 


Ogni promessa è debito: 
all'ultimo minuto 
è arrivata anche 
questa pagina 
(adesso sapete di 
chi è la colpa se 
CVG esce in 
ritardo!). 

1 08 

SPECIALE FIERA 140 



20 

PREVIEW 


La legge del 16 è stata 
rispettata anche questo 
mese: missione compiuta! 



LAS VEGAS 2!!! A dire il 
vero con il materiale a 
nostra disposizione 
potremmo andare 
avanti per qualche altra 
puntata... 

112 

SPECIALE FIERA 2 

SALONE DEL 
GIOCATTOLO: 
finalmente si gioca a 
qualcosa di diverso! 
Siamo stufi di lavorare 
sui videogiochi! 

114 

PLAYMASTER 

Beh, Gabrio, tredici 
pagine non ti bastano? 
Così impari a scrivere 
così tanto su Dragon's 


LUDICO 

Il nostro mercatino ha 
preso il volo e mi sa 
tanto che sul prossimo 
numero non basteranno 
due pagine! 

141 

HOT-LINE 

Ricordatevi ii numero 
magico, e rammentatevi 
che dovete telefonare 
giovedì, non più 
mercoledì (altrimenti 
Gabrio come fa a vedere 
le partite di Coppa?) 

1 42 

BOARD GAMES 

Massimo, non sei più 
l'ultimo, così la 


MARIO 




MEGA CD 

GROUND ZERO 


AMIGA 

ALIEN BREED S.E 
ASSASSIN S.E. 
JETSTRIKE 


PROJECT X S.E. 64 

QWAK 64 

AMIGA 1200 

THE CHAOS ENGINE 54 

CD 32 

SEEK AND DESTROY 66 

CDI 

CAESARS WORLD OF 


BOXING 52 

GAME BOY 

BATMAN T.A.S. 82 

SPIDER MAN & X MAN 80 
ULTRA GOLF 76 


GAME GEAR 


MEGA DRIVE 

ART OF FIGHTING 102 

CHUCK ROCK 2 85 

HAVOC 86 

SONIC 3 94 


PC CD-ROM 

LAWNMOWER MAN 


PC ENGINE 

DRACULA X 

SUPER NES 

EEK THE CAT 
LETHAL ENFORCERS 
MEGA MAN X 







sono importanti 














C' è del nuovo 

a MILANO. 


Un grande magazzino sotterraneo. 

Una grande esposizione. Dove trovare tutte le 
novità dal mondo. Dove confrontare e 
confrontarsi. Insieme. A piazza LIMA, MM1 LIMA, 
angolo via PLINIO, nella via Aldrovandi, da oggi 


VIDEOGAMES 


mOT 


per PC 
Macintosh 

il 

Amiga 


VIDEOGIOCHI 

. - 

per CONSOLLE 
BOARDGAMES 


G. DI RUOLO 

MINIATURE 



PERGIOCO 


PERGIOCO 


PERGIOCO 


PEROIOCD 


C'è 

nuovo 

mxo 


MILANO MM1 Cordusio 
via San Prospero 1 

MILANO MM1 Lima 
via Aldrovandi 

FI O M A Metro Ottaviano 
via Degli Scipioni 109 -111 

MILANO vendita telefonica 
consegne in tutta Italia 
nuovo recapitoleiefonico 02 / 29.52.42.56 
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i onore . Perché questo? 
’erché l'originalità è difficile 
la trovare ed è anche un “ri- 


non vogliono 
;o nuovo, mal 


dici tu, le varie software 
house creano anche piattono 
game che altro non sono che 
fotocopie rimesse un po' a 
nuovo di vecchi giochi diffe- 
renziati solo da piccole ag- 
giunte o variazioni grafiche e 


visto, ci 
tlvo può rivelarsi sì un 


9 finché è cì 
(d'altra parte II loro scopo è 
quello di guadagnare soldi), 
sfruttare II successo di un ge- 
nere finché dura (In questo 


o stesso! I 
di Luciano andrebbe generaliz- 
zata a tutti quei videogiocato- 


giocare; è vero, la creatività 
umana non ha limiti, ma ora II 
peso di 15 anni di video 


ames comincia a farsi sentl- 
». ndFabio). Per concludere 
devo farti un piccolo appunto; 
■ >o la lettera di 
o Bazzotti non mi è 


Un saluto e tl invito a riscri- 


[•TT] 


JEEG ROBOT 
D'ACCIAIO 

Egregia redazione di CVG. 
tono un ragazzo di 16 anni, vi 
teguo dal mitico numero 1 e 
devo dire che da allora la rivi- 
sta é notevolmente migliora- 
ta. Tuttavia ho notato che 
presenta ancora un palo di 
problemi, primo del quali spic- 
ca quello dei voti. Qualche 
esemplo negli ultimi numeri? 
The Labirinti) ot Time 95%. 

Ma lo avete visto bene? La 
glocabllltà lascia alquanto a 
desiderare e gli avvenimenti 
sembrano accadere per caso. 
Alien 3 per Amiga 89%. Il 
gioco fa semplicemente 
schifo. Return to Zork può es- 
sere un altro esempio: è re» 
lizzato benissimo, è lungo e 
molto glocabile. Per finire, 
sebbene gli esempi potrebbe- 
ro essere ancora molti, cito il 
caso Quasi scandaloso di Sam 


a parte quelle inerenti al por- 
tatili (alcune però sono pro- 
prio penose) ne ho trovate 
molte piuttosto brutte (vetto- 
re quelle di Mazinga e di 
Street Fighter Turbo per 
Super Nes ad esempio). 
Fortunatamente vedo con pi» 
cere che andate migliorando. 
CVQ ha però anche moltissimi 
pregi quali la simpatia di voi 
redattori. Il buon numero di 
pagine e l’ottima Impaginarte- 
ne (scusate la ripetizione), I 
concorsi, I rapporti che si I» 
staurano tra redattore-lettore, 
le rubriche (compresa quella 
del giochi di ruolo che, al con- 
trario di molti, io trovo molto 
utile e Interessante) e molte 
altre cose. Sono certo che ri- 
solverete i problemi di cui 
sopra e quel giorno sarò il 
prima a congratularmi. Ciao a 

Tommaso Tarulli 

(Arcore (Mi)) 


baie sono rimasto scioccato, 
82. Dico 82, come un giochi- 
no poco superiore alla media. 
Inoltre il voto ò in contrasto 
con tutto il resto della recen- 
sione che mi pare decisamen- 
te entusiasta. Ho constatato 
infine che spesso I vostri voti 
sono troppo differenti da quel- 
li delle altre riviste (va bene 
che i commenti sono sogget- 
tivi e che potreb" 
altri nel torto 


Dunque lommnso. la tua let- 
tera è molto Interessante e 
utile perché cl permette di 
chiarire alcuni punti sulla va- 
lutazione del giochi (vai così 
fratello! ndFablo), argomento 
che è sempre stato uno delle 
più grandi cause di polemiche 
nell'editoria videoludica. Mi 
sembra Inutile ribadire II clas- 
sico discorso della - oggetti- 
vità delle recensione" anche 
perché ne hai gli parlato 




con te molte altre persone) ri- 
tieni per 82% cioè "un giochi- 
no poco superiore alla 
media". Sam&Max (Il titolo 
Incriminato) è un buonissimo 
gioco così come 82% è un 
buonissimo voto che pochi 
giochi meritano veramente. 
Come aveva gli detto Slmone 
Croslgnanl tempo fa e In altra 
sede a riguardo di una sua 
contestata recensione di 
Sonic 2 (gli aveva appioppato 
un giustissimo 89%) una valu- 
tazione di pochi punti sotto II 
90% non corrisponde a una 
bocciatura (per usare II suo 
paragone 82% corrisponde a 
un 8+ a scuola, non male 
eh?) anzi vuole dire che II pro- 
dotto In questione manca 
solo di quel piccoli particolari 
che differenziano un capolavo- 
ro da un buon titolo. MI rendo 
conto però, parlando con al- 
cuni negozianti di Milano e 
sentendo alcuni ragazzi che si 
è creata una sorta di "sindro- 
me da 90% " (e no ragazzi, 
così non va bene: adesso mi 
rubate anche gli argomenti 
per I miei editoriali! E adesso 
lo cosa scrivo? ndMaurizIo), 
ovvero che se un gioco non 
ha beccato almeno questo 
voto non deve neanche esse- 
re preso in considerazione. Ad 
alimentare questa "sindrome" 
cl sono vari fattori, tra I quali 


I principali sono alcune valu- 
tazioni un po' generose date a 
certi giochi dalle riviste del 
settore (cogliamo l'occasione 
per chiedere venia se qualche 
volta abbiamo toppato. ma vi 
promettiamo che faremo tutto 
il possibile per far sì che I no- 
stri voti risultino sempre più 
affidabili e obiettivi 
ndRedazione), valutazioni che 
hanno portato alcuni lettori a 
credere che 80% ala la media, 
un voto affibbiato a del titoli 
non eccezionali ma solamente 
normali. Tutto questo sprolo- 
quio solo per sottolineare 
che. almeno sulla carta, un ti- 
tolo che becca più di 80% sa- 
rebbe seriamente da prendere 
In considerazione. That's all. 
Passando al secondo proble- 
ma da te evidenziato, cioè le 
foto: devo dire che per queste 
ultimamente stiamo speri- 
mentando nuove tecnologie e 
penso che già da questo 
mese si dovrebbe notare un 
leggero miglioramento, so- 
prattutto nelle Immagini ri- 
guardanti I computer e le con- 
sole non portatili. Per Game 
Boy, Game Gear e Lynx la si- 
tuazione è più complessa e di 
soluzione meno Immediato: 
cercheremo comunque di tare 
del nostro meglio. TI ringrazio 
per i complimenti e tl Invito a 
riscriverci. 



per decidere che voto dare a 
un gioco in modo che compra- 
re K, TGM o CVG sia indiffe- 
rente? A me sembra un di- 
scorso nato da una mente 
malata. In ultimo il fatto che 
la redazione tratti male I let- 
tori è una grossa, anzi enorme 
min.. .(cavoiata, vero che vo- 
levi dire cavoiata? ndFablo). 

seguo CVG dal primo numero 
e non ho mai visto una roba 
del genere. Ora, non che vo- 
glia screditare davanti a tutti 
le altre riviste, né sono stato 
pagato dalla redazione, ma 
provate a guardare un vecchio 
numero di “?” (che ne dite di 
un bel concorso sul nome che 
c'era al posto del punto di do- 
manda? Il vincitore passerà 
una giornata con me. Come? 
Non vi attira l'idea! Peggio 
per voi! ndFabio) (quello subi- 
to dopo che avevano cambia- 
to l’impostazione della rivista 
più o meno un anno fa): un ra- 
gazzo aveva osservato che le 
foto che apparivano sulla rivi- 
sta erano, (e sono ancora) 
una clofeca indescrivibile. 
Ebbene, chi curava la posta 
motto gentilmente gii ha ri- 
sposto che doveva abituarsi a 
quelle che vedeva, perché non 
avevano intenzione di cambia- 
re metodo, lo reputo questo 
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Importato e distribuito da 

A 

HALIFAX 

LA PANTERA ROSA 
HA COLPITO ANCORA ! ! 

Protagonista dei divertenti cortometraggi 
televisivi e grosso successo cinematografico, 
La Pantera Rosa ha scelto HALIFAX per farti 
rivivere le sue fantastiche avventure nel tuo 
videogame. Lo trovi nei migliori 
negozi di giocattoli e HI FI. 

HALIFAX ti garantisce il prodotto originale. 


HALIFAX srl Via Giovanni Labus n. 15/3 20147 Milano Tel. 02/48300383 Fax 02/48300406 




HALIFAX 

CENTRO ASSISTENZA TECNICA 

Siamo lieti di comunicare a tutti i Sigg. Rivenditori 
che , oltre ad aver potenziato 
la nostra rete distributiva, 
dal 1° Febbraio 1994 é operativo il nuovo 

CESTIRÒ DI ASSISTENZA TECNICA QUALIFICATA 

per intervenire e risolvere qualsiasi problema tecnico 
sulle apparecchiature della Vostra Clientela . 


Master System™ 


(Nintendo) 


mRMim 


©itóil1§ U/&. 

GAME BOY 


[MtL WlKSOOKl USA dMMKl 


Per ulteriori informazioni rivolgersi a: 



HALIFAX 

HALIFAX srl Via Giovanni Labus n. 15/3 20147 Milano Tel. 02/48300383 Fax 02/48300406 



un trattamento scortese; vi 
Invito a trovarmi un esempi 
di comportamento simile sulle 
pagine di CVG e a renderlo 
noto con una lettera. E poi, 
ultima parte della mia posizio- 
ne, perché vi lamentate se 
c'è una rubrica di GdR quando 
su altre riviste ci sono rubri- 
che di cinema e di musica 


ra quella che a\ 


ti I m 


ti, o anche altri argomenti, 
legati al vldeoglochi? 
ndMaurizio)? Adesso spiega- 
temi voi cosa c’entrano con I 
vldeoglochi. Questa è In con- 
clusione la mia posizione. 
Adesso passiamo a quello che 
volevo dire lo. Come tutti ab- 
biamo notato II nostro caro 
Amiga sta andando un po’ a 
rotoli. Di software non è che 
ne esca In grande quantità e 
quello che esce non riesce 
mai a convincere compieta- 
mente (a parte Frontler: altro 


che 96%, 100%!!!). Non se 


console. Ma trovassero alme- 
no una scusa decente, li po- 
trei capire, però non venitemi 
a dire che è tutta colpa della 
pirateria, perché è molto più 

sulle console, oppure che a 
volte non si riesce a c 


questa una scusa campata In 
aria, perché il parco macchine 
Amiga penso che attualmente 
eguagli, se non superi, quello 
del PC (temo proprio di no. 
ndFabio). Esempio tipico: 
dove è finito Eye of thè 
Beholder 3 per Amiga? Tutti 
dicevano che sarebbe uscito 
insieme alla versione PC ed 
esattamente nell'aprile 1993. 
lo non l'ho ancora visto, ma 
non ditemi che non si può 

9 perché è una gros- 


domanda: uscirà mai questo 
gioco per Amiga? Ultima 
cosa: perché sia le recensioni 
che i trucchi per I giochi sono 
pubblicate In ordine sparso e 
non computer per computer, 
come del resto facevate 
prima? Così si contribuisce a 
rendere la rivista più chiara 
ma non schematica (non ci 
crederai, ma sei l'unico letto- 
re che se ne è accorto 
ndMarco) . Adesso passo al 
saluti perché mi rendo conto 
ni dilungato. Spero 


con la fortuna che ho ne dubi- 


Allora Renato, grazie per la 
tua difesa (tra l'altro ce la 
stiamo mettendo tutta per riu- 
scire a far uscire CVG al pri- 
missimi del mese); passo su- 
bito all'argomento principale 
della tua lettera, ovvero la ca- 
renza di software per Amiga. 


numero di giochi che escono 
ogni mese per Amiga non mi 
sembra così basso (non 
slamo certamente al livelli di 
3-4 anni fa quando uscivano 
tantissimi titoli) anche se la 
diminuzione è evidente ed è 
dovuta a vari fattori che pos- 
sono essere Individuati nel 


console ci 
gioco e, anche se tu non sem- 
bri molto convinto, dalla pira 
teria. Per le software house è 
Infatti più conveniente econo- 
micamente dedicarsi alla pra 
duzlone di giochi per console 
sla per la maggiore diffusione 
di queste in tutto II mondo 
(non possiamo pensare 
all'Europa come unico merca 
el videogame ma dobbia- 
te l’Amiga è 


per non parlare poi del 
Giappone) sia perché non sof- 
fre della già citata pirateria. 

E' Inutile nasconderlo, almeno 
7 possessori di Amiga su 10 
(e sono stato buono) non 
hanno neanche un titolo origi- 
nale (Come sei disfattista, 
fratellino! Almeno uno: vi 
prego, ditemelo voi che avete 
almeno un gioco originale! 
ndFabio) e, partendo da que- 
sto presupposto, è stupido 
pensare che le software 
house continuino a produrre 
giochi per poi non trame 


Per PC la situazione è più 
rosea poiché la vendita di ori- 
ginali è senza dubbio maggio- 
re senza contare poi che 
l’entry levai di queste macchi- 
ne si è notevolmente elevato 


in é accaduta per Amiga 
che è rimasto a grandi linee 
lo stesso da quando vide per 
la prima volta la luce nel lon- 
tano 1985. MI dispiace delu- 
derti. ma non abbiamo nessu- 
na notizia della conversione di 
Eye of thè Beholder 3, forse 
perché la SSI non lo ritiene 
conveniente... chissà perché? 
Fatti risentire, ciao. 

NDFABIO 

Dear CVG, evito I meritati 


troppo la missiva e vengo su- 
bito al dunque: 3D0 vs Jaguar 
vs CD32. Ho avuto modo di 
provare tutte e tre le macchi- 
ne sopracitate e devo dire 
che In effetti il 3D0 è su un 


IóTòI 


esclusivamente a questa con- 



so: la quantità di software è 
praticamente nulla (esistono 
solo due giochi, del quali uno 
In omaggio con la console) e 
la loro qualità è discreta solo 
dal punto di vista tecnico, 
mentre la giocabllità (soprat- 
tutto In C re scent Galaxy) la- 
scia alquanto a desiderare. 


accordi per la produzione di 
software per questo piccolo 
mostro) (andate a leggere le 
recensioni da Total Ecllpse e 
Dragon's La Ir su questo nu- 
mero! ndFablo) anche se, 
come già più volte sottolinea- 
to, Il suo prezzo non la rende 
abbordabile a tutti. Comunque 
sla mi sembra ancora un po' 
presto per dare del giudizi de- 
finitivi, anche perché molto 
conterà da quanto verranno 
sfruttate le affettive capacità 
delle varie macchine anche 


altro pianeta rispetto alle 
altre due console (sono d'ac- 
cordo con te. ndFablo) (ma 
quand'è che arriva quell'asse- 
gno della Matsushlta? 
ndMaurlzIo), almeno da quan- 
to mostrato dai primi giochi 
usciti per questa console. 
Cybermorph, benché sia t 
camente Incredibile (carino 
ndFablo), non vale niente in 
confronto a Crash'n'bum (I 
due giochi s< 
confezione) | 

del CD32 che, secondo me, la 
Commodore poteva anche evi- 
tare di lanciare (beh! Adesso 
non esageriamo! ndFablo). 

Poi quando ho visto Dragon's 
Lalr su 3D0 il mio cuore ha 
pianto (l'infarto ti verrà quan- 
do vedrai Total Ecllpse! 
ndFablo), ricordando I bei mo- 
menti di qualche anno fa 
(ormai preistoria) quando pas- 
savo pomeriggi interi aiutando 
Dirk nel suo peregrinare nel 
castello di Singe (sigh). E poi 
che dire di Night Trap (3DO). 
un vero e proprio film interat- 
tivo che è stipato su due cd 

(peccato che i 

poco interattivo. ndFablo)!!! 
Solamente ridicolo è Crescent 
Galaxy (Jaguar) sparatutto 
che non scalfisce 
Thunderforce 3 (p 
Spriggan del PC Engine 
ndFablo). Peccato che per 
giocare con la 3DO uno debba 
rapinare una banca (non è 
vero; basta che ti venda la 
villa In Costa Azzurra. 
ndFablo), però spero che que- 


rlamo anche noi ndNoi). 
Bye, bye from 

DAVIDE "ZAK" MORETTO 

(Torino) 



Quella di Davide è la prima 
lettera che esprime abbastan- 
za chiaramente II proprio pare- 
re sulle nuove tecnologie e mi 
sembra abbastanza evidente 
che le sue preferenze siano 
tutte a favore del 32 bit della 
Matsushita. Premesso che è 
s' troppo 
sr confrontare le tre 
macchine, cercherò di espri- 
abbastanza 
i dati a mia di- 
sposizione (ed anche a mìa di- 
sposizione ndFabio). Da 
lo che si è potuto vedere 
ad ora le tre mai 
caratteristiche e problemi so 
stanzialmente diverse. Il 
CD32 (che è tra queste con- 
sole quella che attualmente 
ha venduto di più) può 
considerato come un n 
Amiga 1200 con un CD e un 
nuovo chip grafico (non 
pre sfruttato al meglio), 


de quantità di giochi questi 
sono più che altro conversioni 
da titoli già disponibili per 
Amiga con un sonoro di qua- 


lità del 32 bit di 


re solo quando 



ANCORA 32 BIT! 

Incredibile! Come se le macchine In circolazione non fossero già abbastanza 
ecco che la MSU Limited se ne esce con una nuova console. Fondamentalmente 
la macchina è simile a un CD-I e si basa su una tecnologia PC-Risc. Il cuore 
macchina sarà un processore 386 a 25 Mhz e la console sarà dotata di 
un CD a doppia velocità e vanterà di serie la capacità di mostrare Immagini 
In FMV. Quando il sistema uscirà dovrebbero essere disponibili un palo di ti- 
toli (Lotus e Robocop). anche se sinceramente ho serie dubbi sul fatto che 
questa macchina riuscirà a imporsi sul mercato. Diciamolo chiaro e tondo: se 
non si hanno solide basi alle spalle e (forse cosa più importante) una buona 
quantità di software difficilmente si può sperare di riuscire a dar battaglia a 
colossi come Sega. Nintendo, 3D0. Philips e Atari. Sinceramente, da come la 
vedo io, sarà già un miracolo se la macchina riuscirà a sopravvivere! 


SUPER NINTENDO 




ws# 

ricerca 8 sviluppo 

40057 Cannano di Granaiolo (Bologna) 


QS 182 SUPERCON 2B QS 190 MAVERICK 2B QS 197 PYTHON 2B 

E 1 DISPONIBILE ANCHE UNA COMPLETA GAMMA PER AMIGA, MEGADRIVE E PC!! 




QS 135 PYTHON 


QS 181 STARFIGHTER 3B 


QS 183 INVADER 


E' DISPONIBILE ANCHE UNA COMPLETA GAMMA PER AMIGA. NINTENDO. SUPER NINTENDO E PC !! 






IMPRESSIONS 











CODIMASTIRS 


Dopo la Microprose tocca ora alla Codemaster mostrarci una parte del loro progetti per II 
•94. Come potrete notare, la maggioranza del giochi saranno In formato “ console ”, cosa 
non Insolita In questo periodo visto che molte case si software, alcune delle quali note so- 


EXCEILENT DIZZY 
COLLECTION 


C.J. ELEPHANT 

Por tutti I soci del WWF (la lega per la 
tutela degli animali, non quella del lotta- 




tori!) sta per arrivare II gioco deflnltlvol 
CJ. vi vede Impegnati nel tentativo di 
aiutare un povero elefante, che è stato 
rinchiuso nello zoo di Londra, a ritornare 
nella sua amata Africa. Il gioco si snoda 



attraverso la bellezza di 36 stage, nel 
quali II nostro pachiderma dovrà farsi 
largo a suon di scariche di noccioline 







I SUP1R STARI 

prattutto per I loro giochi su computer, stanno ora spostando I loro •'obbiettivi". 
Comunque, non è II caso di preoccuparsi (almeno per II momento), quindi fate un bel sorri- 
so e leggetevi un po' che cosa potrete trovare nel negozi In un prossimo futurol 



FUGITIVE! MICRO MACHINES 

(ovviamente sparate dalla proboscide!) 
che lo vedranno vagare per le città più 
belle del mondo (Londra, Parigi, Roma, 

Cairo) Ano a giungere nella sua terra 



che I frante d'animazione per I vari per- 
sonaggi ammontano a più di 400. Avanti 
ragazzi, caricai 
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® VIRTÙ A RACING , 

La Sega dice che I suo! nuovi chip renderanno • 



op. Noi l’abbiamo visto e non possiamo che esse- 
re d'accordo. 

Vlrtua Raclng è ancora uno del più Impressionanti coln-op che 
si possano vedere nelle sale giochi. Non d certo II genere di ti- 
tolo che cl si può aspettare di vedere convertiti sul Megadrtve, 
eh? Intatti anche noi non lo ritenevamo possibile quando comin- 
ciarono a circolare le prime voci, e non lo sarebbe stato se la 
Sega non avesse creato un nuovo chip, Il SVP (Sega Virtual 
Processor). Questo è II primo gioco che lo strutta e ragazzi, rie- 
sce proprio a muovere tutti quei poligoni) 


In Vlrtua Raclng è possibile gareggiare In 3 diversi tracciati che 
corrispondono a 3 livelli di difficoltà. Ovviamente vi qualificherete 
per la gara successiva arrivando nelle prime posizioni e, se riuscite 
a vincere, vedrete un replay dell'Intera gara. Il metodo di controllo 
della macchina è abbastanza preciso anche se leggermente diverso 
da quello del coln-op; Il vostro bolide è Infatti leggermente più sensibile 
alle sollecitazioni deljoypad. Nel modo a 2 giocatori è Inoltre presente 
uno screen di configurazione che permette di bilanciare le abilità 
del due concorrenti con la possibilità di inserire un handicap, anche 
se sinceramente sarebbe stato meglio se la Sega avesse Inserito 
qualche tracciato In più. Sono presenti Inoltre tutti gli spettacolari 
Incidenti del coln-op e si possono anche utilizzare tutte le tattiche 
già studiate In sala giochi come mettersi dietro a una macchina e 
sfruttarne la scia per avere una accelerazione. Aspettatevi presto 
una recensione completa. 


E IL JAGUAR? 


Una delle prossime uscite per l'Atarì Jaguar sarà Chequerod Flag 
2 che è attualmente In fase di programmazione ad opera di Rebelllon 
Software. E' Il primo gioco di corse per questo sistema e sembra 
che sla più veloce di Vlrtua Raclng. Non cl sono neanche extra 
chip dato che l'hardware a 64 bit permette una risoluzione miglioro 
e uno scrolllng più fluido rispetto alle console a 16 bit. Lo visuali 
presenti in Chequered Flag saranno slmili a quelle di Vlrtua. cl 
saranno 10 o più piste e un tracciato speciale dove sarà possibile 
fare praticamente ogni cosa. Il direttore creativo della Rebelllon, 
Jason Klngsley descrive questo tracciato come un “acid-house 
driving" che vi permette di correre come del matti, ad esemplo a 
tutta velocità, senza freni e immersi nella nebbia. 
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classici quali Popoulus e Syndlcate. 
Peter Molyneux della Bullfrog e 


più grandioso titolo: Theme Perir. Nel 
gioco impersonate II proprietario di un 
parco di divertimenti e il vostro compito 
è quello di ingrandire e migliorare II parco 
in modo che diventi il più bello, e più 
fruttifero (In termini di denaro) del mondo. 
Semplice eh? A prima vista infatti, come 
in molti altri titoli della Bullfrog, la 
meccanica di gioco in Theme Park può 


situazioni presenti nel 
con decine di decisioni 
complesse da prendere. 


H s 






Wowl Un platform dove guidate 
un bambino armato di pallone e 
capace del tocchi più spettacola- 
ri di questo mondo! Davvero cari- 
no, ma chissà perché una cosa 
del genere ho l’Impressione di 
averta già vista da qualche altra... 

In questo periodo In Italia c'è un Interesse 
maggiore per II calcio di quanto non ce sla 
mediamente. Sarà forse l'atmosfera pre- 


mondiale o il fatto che II campionato più 
bello del mondo è un pochino più combat- 
tuto, eppure mi sembra che questa situa- 
zione sia un po' comune a tutti I paesi di 
questo nostro caro e vecchio globo, quindi 
quale momento migliore di questo per lan- 
ciare un bel giochino basato su di un per- 
sonaggio rotondlno-carino amante del cal- 
cio? Nessuno! Ecco perché io sono qui che 
sto scrivendo: devo infatti presentarvi l'ul- 
timo nato in casa Domark, Marko's Magic 
Football. 



Riuscirà II CD-I a riprodurre II 
feeling di questo game oppure 
cl troveremo ancora di fronte 
ad una Insipida conversione? Al 
posteri l'ardua sentenzal 



stolero dal grilletto un po’ troppo facile 
che ha deciso di liberare una piccola 
città dallo terribili grinfie della banda di 
Mad Dog McCree: questi, dopo aver rin- 
chiuso lo sceriffo in galera, ha preso II 
controllo del piccolo agglomerato urba- 
no. Inutile dire 
che la gente 
del posto è 
troppo spaven- 
tata per poter 
fare qualcosa 
(diciamo pure 
che nessuno 
ha voglia di ri- 
metterci la 



vivente In esseri ripugnanti ed estremamente feroci. Naturalmente sarete voi ad aiutare 
il nostro giovane eroe che potrà avvalersi della collaborazione della sua fidata palla da 
caldo, la quale ha acquistato dei particolari poteri dopo esser entrata in contatto con 
la poltiglia del malefico scienziato. Davvero una storia affascinante! MI chiedo quanto 
tempo abbiano Impiegato quelli della Domark per inventaria! 



gran voglia di sgranchire un po' la sua 
cara e amata 6 colpi, e qualcosa mi 
dice che quel qualcuno siete voli 


YUPPY-YA” 

Sicuramente molti di voi avranno già 
sentito nominare questo gioco cosi 
come molti di voi avranno anche già 
visto l'atroce conversione di questo 
titolo fatta per 3D0 qualche mese fa. I 
difetti fondamentali di quella versione 
erano 3: la grafica, che pur essendo 
buona non sfruttava per niente le 
capacità della macchina, l'accesso al 
disco, che era semplicemente mortale 
e, dulcls in fundo. Il controllo con II pad 
che era semplicemente Insulso, tanto 
6 vero che riguardando II gioco adesso 
credo che II 58% che gli avevamo 
affibbiato sla, probabilmente, un po' 
troppo generoso! Da quello che abbiamo 
potuto vedere sembrerebbe che la 
versione per CD-I sla riuscita 
decisamente meglio, tuttavia sono solo 
impressioni quindi per un giudizio più 
sicuro vi rimandiamo a una futura 







Soulstar è II primo gioco per 
Maga CD a utilizzare sprtte a 64 
colori ; che si tratti forse della ri- 
sposta della Core a Silpheed?! 


missioni di cui è composto II gioco vi porteranno attraverso 


grafica della versione CD-I di Mad Dog 
non dovrebbe più presentare tutte quelle 
pause e quei problemi di animazione che 
avevano caratterizzato la versione 3DO. 

le qui tuttavia l'accesso al disco 
era abbastanza lungo, 
potrebbero cambiare visto che 
versione da noi provata era 
copia di pre-produzione e considerando 
il fatto il CD-I vanta 2 Mb di memoria 
non vediamo motivi per cui le animazioni 
non dovrebbero venir caricate in 
memoria ottenendo così 
praticamente istantaneo (anche se 
dobbiamo ricordare che il 3DO monta 
sulla sua scheda ben 3Mb di 
Inoltre pur tralasciando i limiti di 
glocabilltà di questo prodotto (che In 
realtà si rivela esser una sorta di 
Operatlon Wolf con grafica 
Iperpompata) un altro grosso problema 
potrebbe esser dato, ancora 
dallo stick controller del CD-I che non 
sembra esser molto meglio (anzi!) del 
pad del 3D0. Tuttavia sembrerebbe che 
la Philips abbia annunciato (cosa che 
per il 32 bit della Matsushlta dovrebbe 
esser già disponibile negli States 
mentre starete leggendo queste righe) 
un caldo e fragrante plstolone che 
potrebbe esser incluso nella confezione 
definitiva del gioco. Non ci resta che 
attendere fiduciosi. 



















SPACE ACE 



Space Ace è stato preso, rimodellato, adattato, compresso e 
schiaffato dentro un lucente CD per II sistema della Philips che 
grazie alla cartuccia MPEG è in grado di generare su schermo veri 
e propri cartoni animati In full motion screen con I quali é anche 
possibile una certa Interazione. 


mondo di uno dei game più attesi di tutti I tempi: sì signori, stia- 
mo parlando proprio di Space Acel Succeduto a Dragon's lair. 
anche Space Ace fece utilizzo della tecnologia del Laser Dlsc 
potendo cosi vantare una grafica da cartone animato alla quale 
si affiancava però una glocabllltà non proprio elevatissima. 
Creato da Don Bluth, l'uomo che stette dietro la produzione del 
film di Spllberg "An American Tali", Space Ace, come II suo pre- 
decessore. fu disegnato da un team di animatori che Bluth 
prese direttamente dalla Disney: ecco quindi svelato II segreto 
della stupenda veste grafica di questo game. 






Va bene, l'Interazione con II gioco è abbastanza limitata, e 
praticamente si riduce al dare il comando giusto, durante 
la sequenza giusta, muovendo il Joystick In una delle 4 
posizioni possibili o premendo II nostro fidato tasto di fuoco. 
Quest'ultimo ha però due differenti funzioni: Infatti, non solo 
potrete far fuoco su mostri, robot e compagnia bella, ma, 
In altre situazioni, vi permetterà di ritornare nel panni di Ace. 
VI ricordate cosa abbiamo detto all'Inizio, vero? Come noi 
Insomma. Ace era stato colpito solo parzialmente da una 
scarica a bassa energia dell'lnfanto Ray e cosi. In alcuni 
stage, Il nostro eroe potrà riconquistare tutta la sua forza 
e vigoria fisica per rendere II suo cammino verso II 
nascondiglio di Bori un po' meno difficoltoso. Tuttavia l'effetto 
di “invecchiamento" non è di grande durata e cosi vi potrebbe 
capitare di vedere II vostro personaggio tornare nella sua 
forma di garzoncello scherzoso proprio nei momenti meno 
adatti. Davvero una brutta storia... 





TUTTA QUESTIONE DI GIO^IUTA' 

Mentre non possono esser mossi appunti a Space Ace per quanto 
riguarda la sua realizzazione grafica e sonora c’è stata Invece una 
vera e propria lotta nel 10 anni passati per quanto riguarda l'effettiva 
glocabllltà del prodotto. Si è Infatti a lungo discusso se il game 
in questione potesse esser considerato effettivamente un gioco 
oppure un semplice cartone animato con In più un test di memoria 
e uno di riflessi. Personalmente prima di esprimermi preferirei 
aspettare l'uscita del gioco vero e proprio (o per meglio dire della 
conversione vera e propria) ma una cosa è sicura, ovvero che se 
voi eravate del fan sfegatati del coin-op allora, molto probabilmente 
troverete questo Space Ace una versione molto fedele al gioco 
da bar e quindi altrettanto "coinvolgente". Tuttavia quello che noi 
vorremmo sapere è anche se la Philips ha In cantiere un progetto 
per la realizzazione del grande, Indimenticabile, Dragon's Lalr o, 
meglio ancora, della terza parte della sua trilogia, Super Don 
Qulxote, un game che vantava, rispetto al suol predecessori un 
livello di Interazione sicuramente più alto. Avanti Philips, stiamo 
aspettando solo voli 










I COLORE, 2 COLORI, 3 COLORI... 

II gioco si svolge per la maggior parte all’Interno di una base 
di marlnes dove II grosso delle truppe se ne è andata per 
delle esercitazioni, lasciando voi e un gruppo di altri uomini 
di guardia. Tutto sembrerebbe tranquillo, ma all'Improvviso 
avvistate una nave spaziale abbandonata. Un caccia total- 
mente deserto se si escludono qualche centinaio di Aliens 
che immediatamente si Intrufolano nella base e ne prendono 
Il controllo. Dopo esser riusciti a raggiungere una zona sicu- 
ra all'Interno del complesso decidete di mandare un segnale 
di soccorso, che per fortuna viene percepito dal vostri com- 
pagni. ma anche da una Predator ship di passaggio... Il 
gioco In realtà è una sorta di shoot 'em up in prima persona 
sulla falsa riga di molti altri giochi come Terminator, 
Rampage e Doom; tuttavia, come Jason Kingsley cl ha fatto 
notare, qui non si tratta di produrre un semplice clone. 
“Doom è certamente un game molto Impressionante, pecca- 
to che giri In un 8 bit colour mode, mentre AvP gira in 16 bit 
(ovvero a 65000 colori). Inoltre avrete anche la possibilità 
di giocare al game Impersonando uno dei 3 protagonisti prin- 
cipali, Il che, a nostro giudizio, rende II prodotto molto più 
interessante". Sicuramente cl saranno molte locazioni da vi- 
sitare e anche so le cartucce del Jag hanno una capacità 
molto slmile a quella del SNES e del Mega Drive, una spe- 
ciale routine di compressione permetterà di avere a disposi- 
zione una mole di dati molto maggiore; tanto per fare un 
esempio specifico, In AvP la card sarà da 2Mb (16M-blt) 
mentre I dati contenuti saranno attorno ai 40Mb (112M- 
btts). 


Come In molti altri cash nel gioco in questione sono state 


In questione se 

inserite ruotine per l'intelligenza artificiale del va 
gl, anche se non sono solo queste le cose Interessanti. Al 
CES c'erano molte persone allo stand della Atari e Kingsley 
and Company hanno dovuto rispondere a un sacco di doman- 
de, alcune delle quali del tipo "State facendo girare un 
video, non 6 cosi?"... ma la realtà era che la gente stava 
lo un demo del game. "Noi slamo molto felici che 
la arrivato Ano a questo punto" cl ha detto Kingsley 
talmente perché slamo riusciti a creare tutto questo In 
soli 9 mesi. Quando mostrammo il gioco alla 20th Century 
Fox al CES rimasero motto Impressionati. Credo infatti che 
nessuno. Ano ad adesso, abbia mal reso giustizia alla loro li- 
cenza". La trama del gioco è semplice, e abbiamo l'Impres- 
sione che se la 20th Century Fox avesse l'Intenzione di 
unire Alien e Predator sul grande schermo questo sarebbe II 
miglior modo per farlo. 


Ma guarda un po' che caso... CVG si è recata ad 
Oxford per conoscere le persone che compongono 
il team di sviluppo Rebellion e ha scoperto che i 
nostri cari amici stavano lavorando a un'incredibi- 
le licenza per il Jaguar. Oh mamma... 



Tutte le stanze del gioco sono state create a uno scopo. Il gioco si svolge attraverso 10 livelli, di citi 7 ih 
B ase. 2 nella Predator Shlp e 1 nella Alien Craft. Vari elementi sono stati ripresi dal film per creare una particolare 
atmosfera e cosi vi potrebbe capitare di trovarvi nel laboratorio medico oppure nella maledetta Egg-room nella quale 
dovrete far piazza pulita di tonnellate di scMfidl alleni grazie al vostro fidato lanciafiamme. Da quello che abbiamo 
Is Predator potrebbe significare per II Jaguar quello che Sonic è stato per la Sega: tuttavia la versione 
te per essere completata e quindi per un giudizio definitivo vi rimandiamo a 


loro particolare arsenale. La vostra missione, come marine, consisterà nel prendervi cura del Predator. por passare 
all’eliminazione dell'Alien regina senza naturalmente dimenticare di salvare tutti I vostri poveri compagni Intrappola- 
ti. prima che quegli schifidi esseri succhla-faccia li prendano. Per far questo potrete utilizzare (sempre che riusciate 
a raggiungerlo) tutto l’arsenale di armi che avete visto nel film, partendo dal fucile mitragliatore, per passare poi al 
lancia-granate fino a giungere al mitico lanciafiamme. 


Il più grosso problema che la Rebelllon ha dovuto fronteggia- 
re è stato che inserire II Predator significava praticamente 
far partecipare al game un killer fantasma! Infatti grazie al 
suo armamento ultratecnologlco e alla sua capacità di ren- 
dersi praticamente Invisibile ad ogni essere, Il Predator non 
avrebbe faticato più di tanto a eliminare tutti I marines e gli 
Alien che avesse Incontrato. Per ovviare a questo Inconve- 
niente I programmatori hanno incluso un "honour" polnts Sy- 
stem. Ciò vuol dire che se voi attaccate qualcuno che non è 
armato o che non vi sta già attaccando, una volta eliminato, 
Invece di guadagnare punti II perderete. Fatelo troppe volte 
e verrete eliminati dal gioco. Il combattimento finale vi 
vedrà impegnati in un terribile testa a testa con le Queen 
Alien e qui ce la dovrete mettere davvero tutta per uscirne 
vincitori! 




questo gioco gli 


in partono un po’ svantaggiatl. Senza armi a lungo raggio 
potrebbero risultare ben poco efficaci se paragonati con le 
letali armi dei marine o con il temibile Predator. Tuttavia 
anche a questo I programmatori della Rebelllon hanno posto 
un rimedio: infatti gli Alien riescono a muoversi 2 volte più 
velocemente di qualunque altro personaggio del gioco e, In 
più, sono in grado di usare i condotti di aereazlone per spo- 
starsi da una parte all’altra del vari complessi; In questo 
modo, una volta che hanno capito dove si sta recando un 
personaggio, possono precederlo per poi tendergli un’Imbo- 
scata. Il loro metodo di combattimento è rapido e molto vio- 


lento: usano Infatti una velocissima e quanto mai letale 
combinazione di acido, artigli, codate e morsi In grado di eli- 
minare rapidamente qualunque avversarlo gli si pari davanti! 


GRAFICAMENTE PARLANDO 

Con i personaggi creati in 30, Il team grafico ha dovuto trovare un modo per disegnare i 
personaggi In modo che fossero convincenti da tutte le angolazioni possibili. Dopo lunghe 
ricerche optarono per l'utilizzo di modelllnl che vennero fotografati, scannerizzatl per poi 
essere ritoccati prima di venire Inseriti nel game. Un sistema slmile è stato utilizzato 
anche per la creazione del fondali. Il pavimento. Il soffitto e le pareti furono infatti realizza- 
ti tramite la digitalizzazione di modelli realizzati in resina che vennero poi -appiccicati” in- 
torno ai poligoni che componevano le stanze. Questa tecnica di -mappare” della grafica 
sui fondali è slmile al texture mapplng che ormai da un anno a questa parte vediamo abba- 
stanza comunemente in motti game per PC. La Rebelllon ha battezzato questa sua tecnica 
-Advance Texture Manipulation” la quale consente di ottenere grafica in atta risoluzioni 
animata. In questo caso particolare significa che il gioco vanterà contemporaneamente su 
schermo la bellezza di 64000 colori. Il che ò davvero Impressionante. 


1: Come prima cosa è stato creato un 
modello In resina del Predator, dopo di 
che è stato fotografato contro una pa- 
rete bianca e la sua immagine è stata 
inserita all'Interno di un PC. Infine l’Im- 
magine è stata separata dal fondale e 
poi sono state calcolate le varie Inqua- 



2: La seconda parte inerente il traspor- 
to del Predator dal film al video games 
ha coinvolto il fondale. Praticamente 
tutte le parti dei background sono 
state create tramite questo sistema. La 
mattonella gialla è fatta di cera e gra- 
zie alla sua lucentezza è stata designa- 
ta per costituire le pareti dell'astronave 
del Predator. 



una avventura alla Dungeons & 
Dragons che sarà ambientata un tutta 
una serie di enormi e tenebrosi dun- 
geon. Speriamo In bene. 
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Vs Predator non rappresenta la prima volta in cui questi 2 essermi sono venuti In contatto l'i 
1992 II ha già visti Impegnati In una simpatica lotta sulle pagine del Dark Horse Comics. La tram 
è più o meno la seguente: (I caro Predator atterra su un pianeta che si scopre essere infestato dai 
e dove è anche situata una piccola colonia di uomini che sta lottando per la sua sopravvivenza ormai da te 
fumetto vede quindi opposto Predator agli Alien, gli Alien contro gli uomini e gli uomini contro tutti. 



tomatleamente e la cosa può risultare 
abbastanza fastidiosa, soprattutto 
quando siete Inseguiti da un famelico 
Alien desideroso di trasformarvi nel suo 
pranzo. Inoltre non tutte le porte sono 
dotate di vetri e quindi non potrete sa- 
pere chi, o forse sarebbe meglio dire 
cosa, vi sta aspettando dall'altra parte! 



Molto probabilmente questa stanza 
sarà uno delle più " ambite " del gioco - 
la alien egg room. Avvicinatevi troppo a 
un uovo e lo vedrete lentamente aprirsi 
a questo punto vi converrà mettervi a 
sparare, altrimenti vi ritroverete con 
una bella maschera... sicuramente non 
il massimo per I balli di carnevale. 



GII effetti sonori per le porte. I fucili, gli 
alleni. Il Predator. ecc. ecc. saranno 
presi tutti direttamente dai film. Invece 
di optare per una musica di sottofondo 
la Rebelllon ha deciso di utilizzare il 
chip del Jaguar per ottenere vari effetti 
atmosferici legati al fondali. 


Il laboratorio medico non è certo un 
posto adatto a un picnic! 
Fortunatamente tra voi e gli alieni cl 
sono svariati muri di vetro spessi pa- 
recchi pollici. Questi maledetti Suc- 
chia faccia" si comportano nel video 
games cosi come facevano nel film: 
corrono velocemente sul pavimento e 
appena vi distraete un momento vi sal- 
tano In faccia! Dovrete essere davvero 
molto abili per riuscire a eliminarli. 



Nel caso siate un marine il vostro 
maggior problema sarà costituito dal 
Predator. Se siete disarmati e andate 
per la vostra strada senza Infastidirlo 
allora vi lascerà anche vivere, ma se 
per caso avete la malsana Idea di at- 
taccarlo allora è molto probabile che 
entrerete a far parte della sua collezio- 
ne di reperti ossei. Marine avvisato... 



Come marine uno dei vostri pochi vantaggi 
sarà costituito dalla possibilità di accede- 
re all armeria. Gli alleni Infatti non sono ab- 
bastanza svegli per poter usare 1 vostri fu- 
cili, mentre II Predator è anche già troppo 
torte per curarsi dei vostri giocattoli. State 
attenti perché se non prenderete bene 
nota di dove è collocata correrete II rischio 
di esaurire le munizioni e quindi l’unica 
arma che potrete utilizzare sarà un bel col- 
tello lucente. Brutta storia, vero? 



m 


Questa schermata mostra la visuale 
dagli occhi del Predator. Come nel 
film. Il nostro esserino ha a disposizio- 
ne diversi tipi di display che possono 
tornare utili in varie situazioni. E' 
anche equipaggiato con un vastissimo 
arsenale che include II sistema di dissi- 
mulazione, un cannone al plasma, un 
fucile a rete e il terribile boomerang 
che nel film spaccò, letteralmente, In 
due II buon vecchio Gary Busey. 



Macchina: Jaguar 
Uscita: Marzo 
(Provvisoria) 
Produttori: Rebelllon 
Team: Jason Kingsloy 
(Produttore), Andrew 
Whittaker (Alien 
Intelligence). Toby 
Banfield (Grafico). 
Stuart Wilson 
(Grafico). Justin Rae. 
Rob Dibley e Mike 
Beaton (Codice 
Sorgente). 
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E' arrivato! E’ arrivato! Il capostipite dei videogio- 
chi al laser è arrivato in tutto il suo splendore sulla 
3D0! Sarà il “matrimonio definitivo’’? 


Tutto comincia un'estate di dieci anni fa: sono appena arrivato 
al mare e la prima cosa che faccio è gettarmi in sala giochi, la 
mitica Las Vegas di Spotomo, per aggiornarmi sulle ultime no- 
vità. Appena entro noto subito una folla di persone in delirio che 
urlano e sbraitano come in un derby a San Siro. Sgomitando e 
spingendo riesco a intrufolarmi tra i corpi e vedo quello che non 
avrei mai creduto di vedere: un ragazzo che stava giocando con 
un cartone animatol Accanto a lui alcuni lo incitavano a supera- 
re ogni quadro, altri gridavano a squarciagola "è arrivato alla pi- 
scina!", altri ancora congetturavano su quanto dovesse essere 
lungo il listato del programma (Fabio, guarda che se continui a 


ridere cosi ti potrebbe venire un infarto! ndMaurizio). Quando fi- 
nalmente il gioco si liberò, accertatomi che nessuno fosse nelle 
vicinanze (faceva già molto caldo), decisi di tentare l'avventura, 
malgrado una scritta nella gettoniera avvertisse che per giocare 
occorrevano ben due gettoni. Prima che mi fossi reso conto di 
quanto fosse spettacolare la grafica (se così si può definire), la 
partita era già terminata, ma nonostante ciò la scintilla era 
ormai scoccata e io avevo già deciso che quello sarebbe diven- 
tato il MIO gioco. Questa è in breve la storia del mio primo in- 
contro con Oragon’s Lair, un coin-op che ha segnato la storia dei 
videogames. E’ infatti Indiscutibilmente il primo videogioco mai 
prodotto che sfrutta la tecnologia al laser, creato dal mitico Don 
Bluth, ex disegnatore Disney che dopo II clamoroso insuccesso 
di “Brisby e il segreto di Nimh", film a cartoni animati che avreb- 
be dovuto essere il suo capolavoro, decise di applicare le sue 
doti grafiche al mondo videoludico. 
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DISTRIBUZIONE: 


N GIOCATORI: 


CONTINUE: 

LIVELLI DI DIFFICOLTA': 
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1 Sarò breve: non sono d'accordo né con 1 
1 Gabrio né con Fabio! Come ha ben evi 
1 denzlato nella recensione Gabrio, 

1 Dragon e Lalr ha rappresentato uno del 
1 momenti di maggior aggregazione In 
I sala giochi, un punto di riferimento per 

Iw*- Voi 

BfiT -ì^t- u n 

Il mondo del vldeoglochl, che non ha 


precorso troppo 1 tempi. E' Indubbia- 
mente un mito, ma oggi non si può mi- 
tizzarlo come una volta: resta II tatto 

pidati per Imparare a giocare con l'ori- 
ginale non mi pare una cifra eccessiva 

m\ x'tfflyEL 

versione (per certi aspetti addirittura 


migliorata!) comodamente seduti a 1 
casa propria! ! 
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MAURIZIO MICCOLI 
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FLIGHT SIMULATOR 5 



FACCIAMO L'AMORE, NON LA GUERRA 


Sono da poco usciti gli scenari di New York e 
Parigi per l'ormai mitico prodotto della Microsoft: 
Inevitabile quindi questo artlcolone In “ comparte- 
cipazione " tra un dilettante “semi professionista", 
come II nostro Giampaolo, e un professionista, 
come Stefano, autore di alcuni scenari dedicati al 
nostro Bel Paese I 













LO SCENARIO 
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TOTAL ECLIPSE 

Jl/IÉ 



GII alleni ancora una volta hanno deciso di attacca- 
re la terra, ma questa volta per farlo hanno scelto 
una console nuova, il 3D0. Eccoci quindi al batte- 
simo del fuoco per il 32 bit Panasonic: speriamo 
solo che tutto sia andato per II verso giusto I 

Tutto è Incominciato quando la base spaziale Bravo, del sistema 
Omega, venne attaccata da una formazione di caccia sconosciu- 
ti. Si trattava del Drak-Sal. una razza di alleni feroci e spietati. 
Questi esseri sono dotati di armi altamente tecnologiche e la 
loro tecnica di combattimento consiste nell'lmpegnare le forze 
avversarle con un attacco a sorpresa mentre la loro nave madre, 
il Sun Dagger. distrugge II sole del sistema sotto attacco, e que- 
sto A esattamente ciò che è accaduto nel settore Omega. Ora, 
purtroppo, abbiamo ricevuto notizia che I Drak-Sal. agli ordini del 
loro imperatore, Lord Zodak. si starebbero dirigendo verso il si- 
stema solare. Bisogna fermarli prima che sla troppo tardi! Per 
far questo avrete a disposizione II più moderno caccia della flot- 
ta terrestre, con II quale dovrete riuscire a raggiungere, attraver- 
sando 5 livelli, ognuno diviso in altri 5 stage, la nave ammiraglia 
del nemico per poi distruggerla. Questa A In sostanza la trama di 
questo game per 3DO nel quale, ancora una volta, metterete a 
repentaglio la vostra vita per difendere la Terra. L'azione di 
gioco si svolge In perfetto stile Galaxy 
Force con la vostra astronave vista da 
dietro e II mondo intorno che vi viene 
Incontro. Come già detto prima, Il 
gioco A diviso In 5 livelli che si svolgo- 
no sulle superficl del vari pianeti, sui 
quali gli alleni hanno posto le loro 
basi. Qui dovrete vederveia con cac- 
cia e postazioni di terra, senza dimen- 
ticare naturalmente le varie asperità 
del terreno. Notevole II numero delle 
manovre che potrete eseguire che 
comprendono, picchiate, cabrate, e, 
addirittura, rotazioni sul vostro asse 
da utilizzare come azione evasiva per 


sfuggire ai colpi del nemico, 
cosa che pero non vi sarà con- 
sentita nei canaloni. Ah già, 
mi dimenticavo dei canaloni. 

Dunque, dopo un certo periodo 
di volo sulla superficie del pia- 
neta (a proposito, cl sono di- 
verse "strade" da percorrere 
per arrivare alla fine dello 
stage/llvello, quindi non dovre- 
te cimentarvi in un solo per- 

Star Wlng) arriverete di fronte 
a un boccaporto dal quale fuo- 
riesce un fascio di luce azzurra; a questo punto non vi resta altro 
da fare che puntargli contro (al fascio non al boccaporto!) e 
dopo un bel loop vi troverete In un canalone, al cui confronto 
quello della morte nera vi sembrerà un'autostrada a 20 corsie. 
Qui, non solo verrete attaccati da vari caccia nemici, ma dovre- 
te anche fare I conti con I muri che vi sono dannatamente vicini 
e con tutta una serie di Inconvenienti quali portellonl che si 
chiudono, sall-scendl, barriere, veloclzzatori eccetera, eccetera. 
Se riuscirete a sopravvivere sbucherete da un'altra parte del pia- 
neta e ivi ricomincerete a combattere. 
Naturalmente avrete la possibilità di rac- 
cogliere una vasta serie di power up o di 
armi extra che renderanno la vostra mis- 
sione un filino (ma giusto un filino) più 
semplice. Altra cosa da dire riguarda 
l'energia degli scudi: Infatti non diminuirà 
solamente se verrete colpiti o colpirete 
qualcosa, ma calerà costantemente e 

vrete far altro che abbattere I vari nemici 
che incontrerete sul vostro tragitto dato 
che l'energia liberata dalle loro esplosio- 
ni andrà a rimpinguare le vostre riserve. 
Se esaurite gli scudi basterà un colpo 
per abbattervi. Mica male vero? 




ARMATI E CONTENTI 

Per tutti I piloti spaziali In erba ecco ora una breve guida alle varie 
anni che potrete trovare In questo gioco a dir poco spaziale. Ah, 
prima di cominciare sappiate che ogni amia dispone di 3 livelli di 
potenziamento per raggiungere I quali dovrete raccogliere più volte 
la medesima Icona. Se Invece cambiate arma manterrete II grado 
di potenza raggiunto, ma non lo Incrementerete: inoltre sappiate 
che ogni volta che morirete, perderete un Power. 

STELLAR GUARD BLASTER: Questa A l'arma più potente di tutte. 
Spara Infatti 3 potentissime sfere d'energia in grado di infliggere 
danni notevoli a qualunque nemico, peccato che II suo raggio d'azio- 
ne sia molto limitato. Assolutamente devastcnte al massimo li- 
vello di Power-up. 

SCATTER GUN; Questo cannone lancia una rosa di proiettili che 
si apre davanti al vostro caccia in tutte le direzioni. Particolarmente 
indicato per le situazioni affollate o per eliminare I nemici più ve- 
loci, sfortunatamente la sua potenza non A molto elevata. 

PHOTON STRAFER: Con questo Power-up II vostro caccia lancerà 
un potente sparo centrale più altri due fasci di proiettili laterali 


questa volta però Indirizzati a terra. Utilissimo per eliminare le po- 
stazioni a terra (anche perchA vi evita di dover scendere a bassa 
quota), peccato però che cosi la vostra potenza di fuoco frontale 
sla un po' scarslna. 

I0N WHIPGUN: Questo cannone permette al vostro caccia di spa- 
rare potenti proiettili che assomigliano a rocce aguzze a una ve- 
locità semplicemente assurda. Ottima per il volume di fuoco, ma 
anche quest'arma dispone di un raggio d’azione un po' limitato. 

ROTARY GUN: Con quest'icona verrete dotati di un cannone cen- 
trale che spara frontalmente più due cannoncini laterali I cui proiet- 
tili descrìvono delle circonferenze. Buon raggio d'azione o discre- 
ta potenza: questa A l'amia più “equilibrata" di tutte. 

PLASMA BOMB: E chi ha mai visto uno shoot'em up senza una 
bella smart bomb? Anche In questo caso con quest'arma (per lan- 
ciarla premete il tasto X) distruggerete tutto quello che compare 
sullo schermo. Un consiglio: visto che ne potete avere un massi- 
mo di 3 e che ogni volta che distruggete un nemico vi vengono 
parzialmente riforniti gli scudi vi conviene conservare queste armi 
per I momenti critici e poi far fuoco per riottenere cosi preziosa 
energia. Furbo, vero? 
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REVIEW 
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i'M LIVING IN A BOX 

Ecco ora una rapida descrizione dei vari li- 
velli di Total Eclipse con annessi mostri fi- 
nali. Non spaventatevi ragazzi. In fondo i 
solo un gioco! 

LIVELLO 1 

Collocazione del Pianeta: Nebulosa di 
Omega. 

Obiettivo della Missione: Distruzione rampe 
lanciamissili 

Superficie del Pianeta: Paludosa. 

Mostro Finale: Pseldon, un enorme caccia 
a forma di scorpione. E’ munito di un can- 
none ad acido assolutamente indistruttibi- 
le e In più i fornito di piccole torrette late- 
rali che sono In grado di lanciare vari tipi di 
proiettili. 

Promozione: Capitano. 

LIVELLO 2 

Collocazione del Pianeta: Alfa Centauri. 
Obiettivo della Missione: Eliminare I 
Laboratori di Cyborg. 

Superficie del Pianeta: Lava. 

Mostro Finale: Vulcanos, un enorme am- 
masso di terra che utilizza le sorgenti di lava 
del torreno per alimentarsi. E’ In grado di 
lanciare potentissime serie di proiettili dalle 
torrette poste sulla sua sommità. La miglior 
tecnica per distruggerlo consiste nel con- 
centrare I propri attacchi su un singolo oc- 
chio alla volta (che tra l'altro sono gli unici 
punti vulnerabili) fino a che il maledetto non 
collassa sotto II vostro fuoco. 

Promozione: Maggiore. 

LIVELLO 3 

Collocazione del Pianeta: Settore TriAlpha. 
Obiettivo della Missione: Distruzione degli 
Impianti d'Energla. 


Superficie del Pianeta: Desertica. 

Mostro Finale: Conundrum, un carro da bat- 
taglia pesantemente corazzato che Inizia il 
suo attacco con un lancio di proiettili d'oner- 
gla dal cannone centrale. Dopo di che. dal 
corpo centrale del carro, si staccano 4 se- 
zioni che si mettono a far fuoco Indipen- 
dentemente, mentre la base riacquista ener- 
gia. Una volta che la ricarica é completa le 
4 parti rientrano e la solfa ricomincia. Per 
eliminarlo vi conviene attaccare un singo- 
lo pezzo alla volta a poi far fuoco sul bloc- 
co centrale, stando però attenti a non star- 
gli mal davanti altrimenti le possibilità di 
una fine prematura diventano davvero no- 
tevoli. 

Promozione: Tenente Colonnello. 

LIVELLO 4 

Collocazione del Pianeta: Sistema Gamma. 
Obiettivo della Missione: Distruzione del 
Quartler Generale Drak-Sal. 

Superficie del Pianeta: Ghiaccio. 

Mostro Finale: Le bocche di fuoco laterali 
di questo boss, denominato Cobra, lancia- 
no missili a ripetizione mentre la sua “zona 
calda" fa fuoco con una serie di sfere d'ener- 
gia e, come se tutto ciò non fosse già suf- 
ficiente, Il malefico è dotato anche di un 
enorme rotore che lancia proiettili a ripeti- 
zione. Davvero un osso motto durol 
Promozione: Colonnello. 

LIVELLO 5 

Eccoci giunti all'ultimo livello del gioco. Qui 
vi troverete all'Interno dell'astronave madre 
nemica, il Sun Dagger. e dovrete cercare di 
raggiungere il suo cuore per poi faria esplo- 
dere. L'Impresa è veramente Improba, ma 
se non cl riuscirete sarà la fine por la Terra. 
A voi la scelta! 




1 


ITE MS 

lo spazio è pieno di cose 
assurde, ma solo alcune vi 
potranno essere utili. Se 
siete curiosi di conoscer- 
le continuate a leggere. 

1-UPS: Un nome, una ga- 


bella vita extra. 

SHIELD: Grazie a 

quest'oggetto otterrete 
un po' di energia per I vo- 
stri scudi. L'entità della ri- 
carica è "random" e varia 
tra il 10%, Il 25% oli 100%. 
Incrociate le dita; no avre- 
te bisogno! 






i 
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...ED ESAGERAZIONE SANGUINARIA! 

Questa è l'unica controindicazione: Doom è rldlcolmonte sanguinolento. Dallo spap- 
polare Il petto di un soldato nemico con un fucile a pompa alla distanza di un metro, 
all’lncldere le vostre Iniziali con una sega a catena sulla pelle di un mlnotauro. vi 
troverete di fronte ad una razione tale di sangue e frattaglie, da bastare per di- 
versi giochi. Dieci minuti dopo aver cominciato, vi troverete a navigare tra cada- 
veri, sangue o Interiora sparpagliate un po' dovunque, tra muri, soffitti e pavimento. 
Senza contare l'Inquietante escalation di decorazioni alla Hellralser che Incontre- 
remo dalla soconda sezione In poi: resti umani che sgocciolano dal soffitto, per- 
la, e via di questo passo. 


VIOLENZAAA... 

Il gioco è diviso In tre parti principali, corrispondenti a due basi 
lunari da esplorare e all'inferno (si, proprio quel postaccio 
caldo, caldo) da cui riuscire a fuggire. Ciascuna di queste è com- 
posta da nove livelli (più alcuni livelli bonus), con quattro livelli 
di difficoltà, da "Tl prego-non-farml-del-malo" a “Ultravlotenza". 


Decisamente un gioco non ; 


re praticamente gratis III 
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REVIEW 



UBAI WOUD OF BOXINO 


Il gioco o pieno zeppo di grafica a schermo pieno In full-motlon video, cosi da ri 


cartuccia Digital Video. Dopo aver creato II vostro pugile, 
' i allenatore, scegliendo 


Invece, non vi consente di controllare 
direttamente il boxeur, ma di decidere, 
tramite un menu a barre, su quale parte del 
corpo dell’avversario concentrare I nostri 
colpi, quale parte del vostro corpo è meglio 


resta che sedervi ed osservare lo 
svolgimento del combattimento. Se le cose 
cominciano od andare male, potrete 
modificare le barre, sperando cosi di poter 
risollevare le sorti dell'Incontro. 












E IL GIOCO? 

State tranquilli. Era molto buono prima, e lo è anche 
In questa versione per A1200. Il gioco in sé si può 
considerare come uno degli ultimi epigoni di 
Gauntlet. I livelli sono molto vari e se 
iremo paludi, 
tutto mischiato ci 

cui I Bltmap sono cosi giustamente fa 
proprio per tutti I gusti. La grafica è stata ben im- 
plementata in questa versione. La vera forza del 
gioco risiede però non tanto nella grafica quanto 
nella giocabilltà e nel divertimento complessivo. 
Inoltre è presente un giocatore comandato dal com- 
puter, quando non avete un amico con cui gioca- 
re. Diversamente dagli altri giochi, il computer ge- 
stisce il nostro compagno davvero bene, anche se 
non al livello di un umano, naturalmente. 



WEGABOY- 

Noleggio e Vendita Video Giochi 
Console - Accessori 

IMPORTAZIONE DIRETTA 
GIORNALIERA 


ITALIA U.S.A. JAPAN 





CONSOLIAMOCI... 

GAMEBOY + SUPERMARIO 2 

solo 139.000 

GAMEBOY + MORTAL KOMBAT 

solo 139.900 

GAMEGEAR + COLUMS + SONIC 3 

solo 259.900 

MEGADRIVE 2 + GIOCO 

solo 265.000 

GENESIS 2 + STREET FIGHTER II C.E. 

solo 379.000 

AMIGA CD 32 + 2 GIOCHI 

solo 639.900 

AMIGA CD 32 + 5 GIOCHI 

solo 745.000 

SUPERNINTENDO USA+ 1 JOYPAD 

solo 259.000 

SUPER NINTENDO USA + STREET FIGHTER II TURBO 

solo 369.000 

SUPER NINTENDO GIG + MARIO ALLSTAR 

solo 299.900 

BANCODE BA7TLER - GIOCHI PREZIOSI 

solo 85.000 



DISPONIBILE PER TUTTI I FORMATI 

ROMA - VIA F.PALASCIANO. 105 - ZONA MONTEUEROElPiZA SCOTTI) 

TEL. 06/58.20.14.57 - FAX 06/58.20.14.65 


VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 
IN TUTTA ITALIA 
(ISOLE COMPRESE) 
CON SPEDIZIONE 

GRATUITA! 






grande e piu bello del suo predecessore! 
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La Maxis ha aggiunto talmente tanti 
nuovi elementi e opzioni a Slm City 
2000 - ma ha anche mantenuto la stes- 
sa struttura di base, che ne aveva fatto 
In passato un grande classico ■ 
re un gioco stimolante e mol 
volgente. La possibilità di leggere I gior- 
nali per Informarsi sul grado di 
s fazione della popolazione è una buona 
idea; In più ora avrete a disposizione 
un controllo molto più approfondito 
sugli aspetti finanziari della vostra 
città , cosa che permette di re 
game molto più reale ( ovvero di tas- 
sare I poveri cittadini In maniera In 
monda). La grafica è molto più detta- 
gliata e. anche se Inizialmente II gioco 
vi potrebbe sembrare sìmile a 
lustre predecessore, presto scoprirete 
un game tutto nuovo, pieno di elementi 
_ nuovi e altamente Innovativi. IL 
capolavoro 1 

DENIZ AHMET 


CASA MIA, CASA MIA... 

1 Gli abitanti della vostra città non pensano s< 
lamente a loro stessi durante tutto II periodo 
! del gioco: infatti vi mostreranno la loro gratitu- . 
dine per come state amministrando la città co- t 
struendovi a loro spese un bel posto dove an 
i dare a vivere. Una volta che la popolazione hi 
raggiunto le 2.000 unità, le persone si uniran- 
no assieme per comperarvi una piccola magio- 
ne. Visto che qui siamo un po’ tutti snob ' * 
sentiamo superiori a quel poveri villici che vi- 
I vono sotto il nostro potere, posizioneremo ! 
stro piccolo paradiso terrestre il più lontano pos- ' 
sibilo da ogni altra forma di vita. 

I Sfortunatamente, però, meglio lavorerete e più 
gente vorrà venire a vivere nella vostra città, e 
ciò significa che, a un certo punto del gioco, vi 
troverete costretti a dover costruire intorno alla *- | 
vostra piccola e tenera casetta. Comunque, non 
sola la magione è un simbolo del vostro 
cesso, ma mostra anche il vostro grado d 
polarità tra la popolazione: Infatti cuccandoci 
sopra vi verrà mostrato un punteggio In per- 
' centuale della vostra performance. 


AZIONE: 

QQOOO 

STRATEGIA: 

OOOOO 

DIFFICOLTA': 

OOOQO 

N DISCHI: 

N.D. 

MEGABYTE OCCUPATI 

SU HARD DISK: 

N.D. 

CONFIGURAZIONE 

MINIMA: 

N.D. 

INDICAZIONI: 
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MEGABYTE OCCUPATI 
SU HARD DISK: 


CONFIGURAZIONE 

MINIMA: 


INDICAZIONI: provato su 4M 33 


.iCCESS GRANTED 




REVIEW 


DRACULJ 1 




Dracula è tornato! E ancora una volta sta cercando 
di conquistare il mondo. Siete voi l’unica speranza 
di salvezza: andate e tornate vincitori. 

Ancora una volta le forze del male minacciano la nostra cara e 
dolce terra! Il re dei vampiri è tornato per riottenere ciò che, se- 
condo lui, gli spetta di diritto, ovvero II dominio del mondo, e, 
tanto per cominciare, ha rapito 4 ragazze. Ora tocca a voi, 
Vampiro Hunter, riuscire a porre rimedio a questa situazione. 
L’azione di gioco, In perfetto stile Castelvania, si snoda attraver- 
so 8 lunghi livelli ognuno dei quali è composto da vari stage. A 
dire la verità I livelli non sono proprio 8, bensì 11, poiché alcuni 
di questi si rivelano essere in realtà 2 quadri paralleli, tra I quali 
è possibile passare In determinati punti dei vari stage. Lo scopo 
del game è ovviamente quello di raggiungere ed eliminare 


Oracula senza dimenticare naturalmente le 4 dolci pulzelle. 
Comunque come era prevedibile il principe delle tenebre ha dalla 
sua una gran quantità di mostri e creature demoniache, che 
vanno da semplici scheletri a lupi mannari, da dragoni marini a 
un enorme Minotauro, e che faranno di tutto per cercare di fer- 
mare la vostra trionfale cavalcata. Molto vari sono anche gli 
scenari nei quali vi troverete a combattere: i vostri scontri si 
svolgeranno infatti in villaggi devastati da Incendi, in palazzi de- 
cadenti, tra antiche rovine e In oscuri manieri. Naturalmente 
non potevano mancare la classica sfilza di armi extra, ognuna 
delle quali dotata di un suo particolare potere, così come moltis- 
sime stanze e bonus nascosti. Un aspetto Interessante inoltre è 
dato dal fatto di poter controllare come personaggio, dopo che 
l'avrete salvata nel secondo livello, una ragazza al posto del no- 
stro baldo ammazza-vampiri. Coraggio, cosa fate ancora lì? 

Aglio in tasca e via con la caccia! 
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, VAMPIRE HUNTER 

1 Durante le vostre peregrinazioni lungo I II- 
I velli potrete recuperare una gran quantità 


il tasto 2) non è Illimitato, ma dipende 
dalla quantità di cuoricini che avrete a di- 
sposizione e che potrete raccogliere dopo 
aver distrutto candele, statue, mostri, ec- 


lanciando intorno a sé un vera e propria 
raggiera di alabarde. Colpo fantastico per 
farsi largo tra la folla, ma poco efficace 
contro I mostri più resistenti. 


PUGNALE 

ATTACCO NORMALE: Lancia una rapida 
| serie di 3 pugnali In linea orizzontale. Utile 
per distruggere gli avversari a distanza, 

_ anche se la loro potenza è scarsa. Ogni 
colpo consuma un cuore. 

ATTACCO SPECIALE: Lancia una scarica 
prolungata di pugnali sempre in linea con 
il vostro personaggio. Dannatamente po- 


corso un breve tragitto ritornerà indietro 
verso di voi. Molto potente, peccato che 
la sua gittata sia abbastanza limitata. 
Ogni colpo consuma un cuore. 

ATTACCO SPECIALE: Utilizzando questa 
mossa farete comparire sullo schermo un 
enorme crocifisso che a più passate spaz- 
zerà via tutti i nemici presenti sullo scher- 
mo. Molto efficace soprattutto lungo I li- 
velli di gioco e contro quei boss che si 
muovono lentamente sullo schermo. 


re che si trovi sullo schermo. Molto utile 
contro I boss di fine livello particolarmen- 
te agili come, per esemplo, il Lupo 
Mannaro. 









AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 


MEGABIT: cd 

DISTRIBUZIONE: parallela 

N GIOCATORI: i 

CONTINUE: opzione save 
LIVELLI DI DIFFICOLTA': l 



jUji. 


CARTUCCIA: giapponese 

INDICAZIONI: 










REVIEW 











REVIEW 



potente razza allena chiamata 
Brassica ha deciso improvvisa- 
mente di rivelarsi e di dire final- 
mente Il proprio “ciao, siamo i 
all'intero consesso 
dell’universo. Dall'atto della loro 
potenza desiderano sottoporre a 



Judgement Rltes è un buon prodotto, and, è quasi 
meglio del suo predecessore. Del resto guidare I 
Klrk, Spock e Bones da un Incontro alleno all 'altro, I 
fa riaffiorare alla memoria I dolci ricordi della serie. \ 
Non si tratta però di un gioco eccezionale, vis 
che la Interplay non ha fatto altro che dare ui 
ritoccatine alla grafica e aggiungere otto nuo 
storie. Infatti non sarebbe del tutto sbagliato cc 

" k. Inoltre I 


osa Importa? 

RIK SKEWS 


AZIONE: ©@©00 

STRATEGIA: G©0©0 

DIFFICOLTA': 0®#OO 


SIGNOR SCOTT, ENERGIA! 

Dal momento che la Interplay ha acquistato dalla 
Paramount tutti I diritti di produrre giochi basati 
lu Star Trek, dovrete aspettarvi diversi prodot- 


1 N DISCHI: 

N.D. 

MEGABYTE OCCUPATI 


SU HARD DISK: 

N.D. 

CONFIGURAZIONE 


MINIMA: 

N.D. 

1 INDICAZIONI: 
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PROJECT X 

SPECIAL EDITION 

GII sparatutto hanno sempre le stesse storie di background: 
o scienziati pazzi, o razze aliene allenate, tutti tentano di 
distruggere la terra. Anche Project X non sfugge alla re- 
gola, per cui saltiamo le menate e passiamo al gioco vero 
I e proprio. 


AMIGA 



TEAM 17 



QWACK 

SI tratta di viaggiare , da soli o In coppia con un 
amico, attraverso otto mondi magici, che a loro 
volta sono divisi In 80 livelli. Bisogna raccogliere I 
bonus, prendere le chiavi e le pozioni, spiaccicare I 
nemici e trovare la giusta vìa d'uscita. L'uscita si 
apre una volta che tutte le chiavi sono state rac- 


U M BUON GIOCO 

Oltre al soliti cattivi a cui tirare addosso le uova (I), ce ne sono anche di altri tipi che 
cadono dall'alto una volta che facciamo scattare una trappola. Immancabili i guardia- 
ni di fine livello. Interessante la presenza di alcune “challenge scene". In cui l'obbiet- 
tivo è di completare il livello raccogliendo tutto II raccogllbile entro un certo limite di 

tempo. 

Qwak è inusuale come gioco, dal momento che è ugualmente divertente sia da soli 
che con un amico, con una curva di difficoltà attentamente dosata. La varietà nei vari 





















REVIEW 



AZIONE: ®©®GO 

STRATEGIA: ©0OOO 

DIFFICOLTA': ©®«00 


MEGABYTE OCCUPATI 
SU HARD DISK: 


CONFIGURAZIONE 
MINIMA: AMIGA CD32 


e II paesaggio gli ruota attorno. Questa 
ecnlca è già stata utilizzata In altri giochi, per 
esemplo In alcune sezioni di Super Contra, e ri- 
chiede un po' di tempo perché II giocatore possa 
farci la mano. Una volta che avrete completato 
le 14 missioni verrete riportati alla partenza e 
da qui ricomlncerete tutto, solo che questa volta 
cl saranno molti più nemici e I vostri riflessi do- 
vranno essere molto più rapidi. Anche I missili 
nemici saranno molto piu precisi, ma fortunata- 
mente Il vostro elicottero è sempre protetto da 
una solida corazza che tuttavia si sgretolerà 
come un tonno colpito da un grissino dopo un 
palo di colpi diretti. Un display collocato nella 
parte bassa a sinistra dello schermo vi terrà co- 
stantemente aggiornati sulle condizioni del vo- 
stro velivolo mentre, se le cose si dovessero far 
veramente grigie, udrete la voce del copllota che 
vf urlerà di elettarvl. Già. bello elettami tra le 
pale di un elicottero! 


Sicuramente questo software n 
Dosert Strlke, comunque si lascia gio- 
care. Non cl sono effetti speciali da ri- 
chiedere un CO e II game si rii 
sere un semplice si 
quello che vi verrà t 
sarà altro che puntare II vostro m 
nella giusto direzione e poi fare fu 
Té mollo da vedere e anche molti og- 
I contro cui sparare e 1 livelli più 
nati sono abbastanza tosti. 
i cosa che lo ho da rimprovera- 




VENDITA PER CORRISPONDENZA - SPEDIZIONI A DOMICILIO 



** Tutte le ultime novità in pronta consegna. ** 

Tutti i prezzi si intendono comprensivi di iva - Garanzia 12 Mesi.- Importazione diretta da U.S.A. e Giappone. 


. 4 I V? ^IM r ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

<?,oi 1 /4031 1 1 4 

Servizio di vendita per Corrispondenza aperti dal lunedi- al sabato dalle 9 alle 19:30 orario continuato 









MEGADRIVE 


lo al computer il controllo dell'al 


AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 

MEGABIT: 


N° GIOCATORI: M 

CONTINUE: no 

LIVELLI DI DIFFICOLTA': I 

CARTUCCIA: americana 


INDICAZIONI: 


CI sono un mare di giochi di basket dl- 
nlblll per Megadrive, fatto abba- 

I stanza sorprendente dato che questo 
sport non è molto popolare da noi (cioè 
n Inghilterra. ndR). Questo non vuol 

( dire che sono una brutta cosa anzi, per 
esemplo giochi come David Roblnson's 
Supreme Court sono veramente glo- 
' III. Tuttavia NBA Jam non vuole es- 
3 realistico, solo divertente, e non 
Importa se voi non conoscete niente 
dello sport. I controlli sono semplici e 
Intuitivi, e, anche se a volte l’azione è I 
in po’ troppo caotica, questa è senza I 
dubbio una eccellente conversione I 


« tolti v 


-nf 


068 



accanto. E' una eccellente conversio- 
ne del coln-op originale, ma, aspetto 
ancora più Importante, è semplice- 
mente un gioco Interessante pieno 
d’azione, molto veloce e Incredlbil- 


precisione al I 
breve periodo : 


STRATEGIA: 

DIFFICOLTA' 

MEGABIT: 


DISTRIBUZIONE: 


N GIOCATORI: 


LIVELLI DI DIFFICOLTA': 


CARTUCCIA: americana 

INDICAZIONI: 






. MAMMA, BUTTA LA PASTA 

] Volete schiacciare? Beh, in NBA Jam sono presenti alcuni tra i più assur- 
S di e improbabili tiri mai visti in un gioco di basket. Ne volete la prova? 
«fa Guardate queste foto o poi ditemi cosa ne pensate... 


normalmente eseguita sol 
do per un punto non vale li 
care una conclusione più 


Bisogna dire che questi 
motto più spettacolari e 


cinque contro cinque < 





Vendita per corrispondenza in tutta Italia 

Via Carlo Alberto, 39/a - 10123 Torino - Telefono e Fax: 01 1/812.7567 


ANOTHER WORL GHOST MANOR 
TOTAL ECUPSE STELLAR 7 


DRAGON LAIR 
JOHN MADDEN 
20th CENTURY 


PYRAMID PATROL 
STAR TRECK 
SCHOK WAVE 


PGA TOUR GOLF WING COMMANDER (APR) 
PUTT PUTT MEGA RACE 

ROAD RUSH 
MACDOGCREE 


AUEN PREDATOR 
CHECKERED FLAG 
CRESCENT GALAXY 
DINO DUDES 


novità, I 

RAIDEN 
TEMPEST 2000 
TINYTOONS 


SUPER NINTENDO 


NBA BASKET JAM 
SENSIBLE SOCCER 
LETHAL ENFORCES 
SUPER GOAL 2 
STUNT RACE FX 
MICKEY ULTIM. CHALL. 
ULTIMATE FIGTHER 
YOUNG MERLIN 
SECRET OF MANA 
SUPER BATTLE TANK 
DRAGON 
BASTARD 
CLAY FIGHTER 
TURTLES 
FATAL FURY II 
ROCK ROLL 


ALLADIN 
STEEL TALON 
MEGA MEN X 
KENSHIRO 7 
JUNGLE BOOK 
JIN POWER 
LESTER 
SPACE ACE 
WOLFSTEIN 3D 
WINTER CHALLANGE 
ACTRAIZER 2 
EQUINOX 
EYE OF BEHOLDER 
TENNIS AGASSI 
WIZARD 5 
BUGS BUNNY 


SAMURAI SHOWDON 
ART OF FIGHTING 2 


WORLD HERO 2 
FATAL FURY SPECIAL 


DRAGON BALL Z 
NBA BASKET JAM 
NIGELL MANSEL 
SONIC 3 
JOE e MAC 
ART OF FIGHTING 
PRINCE OF PERSIA 
GOOFY 

FIFA INT SOCCER 

HAVOC 

ZOOL 

VIRTUAL RACING 
FI 

TURTLES III TOUR.. 
ALLADIN 


ETERNAL CHAMPION 
CASTEL VAINA 
WINTER CHALLANGE 
SENSIBLE SOCCER DUNE 
CD 

DRAGON LAIR CD 
JURASSIK CD 
SHADOW BEAST CD 
CUFF HANGER CD 
LUNAR CD 
RACING ACES CD 
WING COMMANDER CD 
STAR TREK 
STREET RANGE 3 
WORLD HEROS 




DIG 
SEAWOLF 
FIG FLEET DEF. 
AVENGER 
JOHNNY GUEST 
AEGIS GUARD. FLEET 
AGIENCE ADVENTURE 
WASHINTON SCENARY 
TOWER 

CARRIER ATWAR II 
KINGS RANSON 
THIRD REICH 
FORGOTTEN CASTLE 
TIE FIGHTER 


STONE KEEPER 
COMSPIRACY 
VICTORY AT SEA 
ULTIMA 8 
MEGARACE 
PACIF STRIKE 
REREL ASSAULT CD 
ADAM E NUMERI CD 
ALONE DARK 2 
STAR TRECK 
ZORK 

REEL MAGIC HARW. 
SIM CITY 2000 
INDY CAR 


PROGRAMMI E GIOCHI PER 3D0 • JAGUAR • MEGA CD • CD ROM • 
GAMEGOY • AMIGA • SUPERNINTENDO • MEGADRIVE • MS DOS • MASTER 
SYSTEM • GAME GEAR • LYNK • NEO GEO • CDI • C64 • CD 32 • NINTENDO 


Nel nostro negozio si eseguono modifiche per tutto schermo con velocità maggiorata del gioco 
per Super Nintendo, Pai Vision, Mega Drive, 3D0. 

Inoltre si ritirano giochi usati SuperNes a L. 20.000 - Megadrive L. 15.000 
Si scambiano giochi usati 1 in cambio di 2 








PC 

SIERRA 

SVILUPPATORI: INTERNI 

AVVENTURA 

Etili F tutto dlgltollzza- 


N° DISCHI: n.d. 


MEGABYTE OCCUPATI 
SU HARD DISK: N.D. 






n—MMMBi 

COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES 

201 55 Milano • Via Mac Mahon 75 


Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO: 

02 - 33000036 (5 linee r.a.) 




SUPERMNTENDO - FAMCOM 
ACQUATO GAME L1 18.000 

AEREO THE ACROBAT L.1 25.000 
ALADDIIM L.1 38.000 



L119.000 
ALJENS PREDATOR * L 99.000 
ARMA LETALE L 99.000 
ART OF F1GHT1NG L.1 38.000 
ASTEBJX L.1 18.000 

BATMAN RETURN L 79.000 
BATTLE MASTER (*) L.175.000 
L 99.000 


DENNIS THE MENAGE LI 25.000 
GRACULA L.1 25.000 

EMPIRE STRIKEBACK Dtsrer«f 
EXHAUST HEAT 2 (*) L 99.000 
FAMILY TENMS ( ' ) L. 99.000 
FAN1ASY 8T0RY (*) L. 168.000 
FATAL FURY 2 (*) LI 75.000 
RNALHGHT L 75.000 

FWAL HGHT 2 (*) L 99.000 
FINAL STRETCHI*) L168.000 
FIRST N.STAR KEN 7 * L175.000 
FLASHBACK LI 25.000 

GENGMS KHAN I LI 68.000 
GHOST BOY L 39.000 

GOEMON2I*) LI 75.000 
HARLEY ADI/ENTURE L. 39.000 
ICE HOCKEY (*) L 99.000 
IKARI WARRIOR (*) L. 99.000 
IL TAGUAERBE L.1 38.000 
INCREDIBLE CRASH 0. LI 28.000 
INSPECTOR GADGET L.1 28.000 
JOHN MADDEN '94 L.1 38.000 

JURASSIC PARK L.1 38.000 
LAMBORGHINI CHALL. L.1 28.000 
LESTBT L.1 29.000 

LETHAL EJMFORCES 
+ PISTOIA LI 75.000 

MARIO AU STAR COLL Dbponhu 
MARIO'S T. MACHINE LI 35.000 
MEGAROBOT GOLE L 99.000 
MAGAMANX LI 49.000 

METAL MARINE L.1 48.000 
MONDAYN. FOOTBALL L.1 48.000 
MORTAL COMBAT OFFERTA 
NBA JAM BASKET Dbpomhu 
NBA ALL STAR B. (*) L 68.000 
NHL PA 94 - HOCKEY L.1 38.000 


IWUA BOY 2 1 

OUT TO LUNCH 
PALADW QUEST 
PINK PANTER 
R-TYPE 3 (*) 

RIODICK BOWE BOX. 

ROBOCOP VS 
TERMWATOR 
ROCK'n'ROLL RACING L 
ROCKY ROOENT 
RUSHING BEAT 3 - 
F1GHTING LI 65.000 

SECRET OF MANA L.148.000 

SENSIBLE SOCCER L1 18.000 


SUBER PINBALL (*) L.175.000 
SUP0I PUTTY M. (*) L. 88.000 
T2 -JUDGBYIBIT DAY LI 25.000 
TETRIS COMBAT L.1 68.000 

TECNOBOWL L.148.000 


SIDE POCKET Biliardo LI 28.000 
SIM-ANT L.1 18.000 

SKYBU2HI Tbìhnme 

SOLDIER OF FORTUNE L.1 58.000 
STANLEY CUP HOCKEY L.1 18.000 
STARF0X-STARW1NGS L. 99.000 
STREET RGHTER II L. 89.000 
STRffT F. B TURBO L.149.000 




TURTLES IV H TIME 
UTOPIA 

VEGAS STAKES 
V0LLEYBALL2 (*) 
WHERE IS CARMEN... 
WINTBì OLYMPIC 94 
WIZARD OF OZ 
WORLD HffiOES 
WWF ROYAL RUMBLE* 
YOSHI'S COOKY 
YOUNG MERLIN 
ZEBA 
ZOOL 


L.1 28.000 
L. 79.000 
L.148.000 
L. 68.000 
LI 38.000 
L.1 18.000 
L.1 18.000 
L1 18.000 
L.1 28.000 
L.1 25.000 
L.1 45.000 
L. 99.000 
L. 49.000 
TaeoNARf 
L. 99.000 
LI 28.000 


STTUKER - SOCCER (*)L 99.000 
SUPER BATUfTANK 2 LI 38.000 
SUPER BOMBERMAN OFFERTA 
SUPER CONRJCT L 49.000 
SUPBI MARIO KART L. 99.000 
L118.000 


o SUPERNINTENDO mediante 


SERVIZIO VENDITA PER 
RIVENDITORI QUALIFICATI 


NOVITÀ ASSOLUTA ! 


Finalmente disponibile il convertitore universale per usare tutti i 
tuoi giochi del Nes sia italiani che americani IPotrai cosi usare 
gli oltre 5000 giochi disponibili, del Nes 8 bit, sul tuo SuperNes 


so m 




li I prodotti sono coperti do garanzia. 
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES 

20155 Milano • Via Mac Mahon 75 


Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO* 

OS - 03000000 (5 linee r.a.) 





RE VI E W 



wwwwwwww 

In Ultra Golf potrete giocare con ben 36 buche differenti, da 


alla classifica del giochi sempre nuovi 
Insieme a Tetri». 

RIK SKIWS 


w 






Computer Land 

SEDE : Via IV Novembre , 46 Cassano Magnago ( VA ) 

NEGOZI : Via Trieste ,6 Cassano M.go / Via IV Novembre , 46 Cassano M.go 

TEL. 0331 / 204074 - 0331 / 281343 

JAPANESE & AMERICAN IMPORT 


NBA JAM 
Undercover Cops 
Genoclde 2 
Super Metroid 
FX Trax 
Jungle Book 
Ran Ma 1/2 Pad III 
Sky Blazers 
Legend 

Final Fantasy VI 
Bugs Bunny 
Young Merlyn 
Cyborg 009 
Sonic Blastman II 
Dungeon Master II 
Estpolis II 
Bonk's Adventure 
T-Rex 
Joe Mac 3 
Wolfensteln 3D 
Sllvester & Tweety 
Super Bomberman II 
Space Invadere 
Adventure Island II 
King Of Dragons 
Muscle Bomber 
S. Reai Majhong RIV 
Astroboy 


NOVITÀ' 
Amiga 
IBM CD 


NBA JAM 

Goofy 

Beethoven 


Desert Demolition 
Virtual Racing 
Popeye 
Incredible Hulk 
Jungle Book 
Time Dominator 
Bare Knukle III 
Phantasy Star IV 
Shlnlng Force II 
Out Runnere 
After Armageddon 
Sllve ster & Tweety 


Lawnmowerman CD 
Unnecessary Rough. 
Aladdin Lamp CD 
Doom 

Jack The Ripper 
Metal & Lace (sexy) 
Dragon Knight III (sexy 
VASTA SCELTA 
CD IBM V.M..18 


NOVITÀ' 
SEGA CD 


el Assault 


NOVITÀ' 
Game Gear 


Puyo Puyo II 
Street Flghter II 
Sonic Drtft 
Treasure Land' 
NBA JAM 
Jungle Book 
X - Men 
Pinb all Dream 


Fatai Fury II Special AC 

Strider AC 

Fray 

Sol Moonarge 
Sexy Idol VM18 
Godzilla 

World Heroes II AC 
Art of Fighting AC 
Chicky Chicky Boys 
Puyo Puyo On CD 
Princess Minerva 


NOVITÀ' 
NEO GEO 


Top Huntcr 
Magician Lord II 
Art Of Fighting II 
3D Soccer 


Golf Virtuale 

UN VERO SISTEMA DI INTRATTENIMENTO 
VIRTUALE PER IL TUO PC COMPATIBILE 
ED ORA ANCHE PER MEGADRIVE !!! 


MRRTY 32 BIT 
AMIGA 32 BIT 


B 17 Flying Fort. 
Mortai Kombat 
Legacy 
Microcosm 


Jurassic Park 
Last Action Hero 
Inferno 
Super Rally 


S.Cotton 

Revenge Of Nlnja 
Ax 101 

Wing Commander 
Vay 

Sengoku Densho 
Pop’n Land 
Dungeon Master II 
Lamu' 

FI Clrcus CD 


NOVITÀ' 
Game Boy 


Galaxy Gaivan 
Mario Land 3 
Mlckey Mouse 5 
Simpsons & 
Beanstalk 


Wing Commander 
PGA Golf 
ShockWave 
Road Rush 


3DO 

" ,der DIT 

3 T 


Jhon Madden 
Another World 
Maga Race 
Jurassic Park 


NOVITÀ’ 

Lynx 


Nlnja Nerd 
S.Off Road 
Cabal 

Desert Strike 
Eye Of The 
Monkey Island 


Si eseguono modifiche 
universali per megadrlve 
megaCD,3DO 


I .^fe^rnegaCD^O 

V j CAF 

Mod 


MARI JAGUAR 


Crescent Gaiaxy BIT Checkered Flag 2 
TinyToons A T* Raiden 

Dino Dudes 


HI TECH C( 


Computer Land 


CONSOLE Comi 

BLACK RAGE 

UTILIZZA SCHEDE DA SALAGIOCHI 

prodotto e distribuito da Computer Land Italia 


[CARTONI ANIMATI YAMATO .GRANATA , in Italiano 
1TONI ANIMATI (case varie) V.M.18 , SPLATTER... 
Modellini di Gundam , Macross , Tekkaman , Patlabor 


VENDITA PER CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE ED ESTERO 


NOLEGGIO IN LOMBARDIA 






Accidenti alle manie di quell'avldo zio Paperonel Questa volta 
si è messo In testa di andare a fare l'Indiana Jones su un'Isola 
perduta e di togliere dal collo di una statua raffigurante un'an- 
tica divinità un prezioso pendente, senza nemmeno pensare 
alle conseguenze a cui avrebbe portato un simile gesto. Ed 
ecco che II papero più ricco del mondo, ridotto ad una specie 
di palloncino fluttuante a causa della maledizione abbattutasi 
sulla sua testa, va a chiedere aiuto al suo nipote preferito, al 
nipote a cui non a mal negato un soldo... sì, stiamo parlando 
proprio di quello "sfortunello'' che risponde al nome di 
Paperino, che l’avarastro Implora affinché riporti al suo posto 
Il prezioso pendente per far terminare la maledizione. 


IN UN MARE DI GUAI 

Non saranno certo poche le difficoltà che Incontrerete nel panni 
di Paperino: dovrete Infatti destreggiarvi In ben quattro mondi 
differenti (ciascuno dei quali suddiviso In due scene), più uno a 
sorpresa comprendente due round, che comparirà sulla vldeata 
raffigurante la mappa dell'isola (nella quale appunto si svolge 
l'avventura), sotto forma di castello sommerso. Per raggiungere 
lo scopo dovrete raccogliere quattro oggetti e per la precisione: 
un rubino, una collana, una piuma di falco ed una mascella di 
squalo; ciascuno di questi magici amuleti sarà posto alla fine di 
ogni livello, e per ottenerli dovrete sconfiggere di volta In volta un 
mostro di fine round. Durante il gioco, oltre ad ammirare I fantastici 
fondali e quel simpatici tratti che solo la DISNEY può dare ai suoi 
personaggi, potrete contare su uno svariato numero di riserve 
energetiche come: coni gelato, polli e peperoni, atti a ricostituire, 
nel caso servisse, I tre cubetti di energia messi a disposizione dal 
gioco. Ricordatevi SEMPRE di rompere I forzieri sparsi qua e là 
negli stage ( potrete farlo avvicinandovi ad essi tirando un poderoso 
calcio con il tasto “1” del GAME GEAR): potrebbero contenere 
liete sorprese come energia, vite, sacchi di monete utili per 
Incrementare il vostro punteggio, diamanti ed un simpatico 
peperoncino In grado di farvi partire in una carica invulnerabile 
all'attacco dei nemici (l'effetto del peperoncino dura qualche 
secondo, però è da tener presente che l'unico comando con II 
quale potrete agire su “PAPERINO-PEPERONCINO" è il JUMP - 
tasto “2"). Potrete sconfìggere tutti I nemici che incontrerete 
saltando loro in testa, oppure, volendo usare un metodo più raffinato, 
potrete scagliare addosso a ciascun mostriciattolo del bel blocchi 
di pietra o ghiaccio, che vi saranno inoltre utili per attraversare 
Incolumi fosse spinose, fiumi d'acqua e lava. 




E' davvero divertente mettersi al comandi di paperlno In DEEP DUCK 
TROUBLE e cercare di destreggiarsi tra gli svariati tipi di nemici e mondi 
variopinti che questo piattono, per II portatile SEGA, mette a disposi- 
zione. Quando dietro un gioco come questo c'è un'accoppiata come 
SEGA-DISNEY non è certo diffìcile credere che è la grafica a farla da pa- 
drona, simpaticamente unita a musiche non molto sofisticate ma di- 
vertenti. L 'avventura che vivrete à degna del miglior cartoon: non a caso 
uno stage di gioco (galeone sommerso) è chiaramente Ispirato ad una 
scena del famoso film Disney “LA SIRENETTA ". DEEP DUCK TROUBLE 
non vi richiederà eccessiva pazienza per essere terminato In quanto 
complessivamente II livello difficoltà del gioco non è del più alti. Indicato 
per I più piccoli. 
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i dinamici di quello che abbiamo 


platform game. Pensate, quel bizzarro gruppo degli X-men è 
scomparso e II nostro Spiderman sospetta che cl sla sotto uno 
sporco gioco. Ma non preoccupatevi ragazzi, il nostro Spidey non 
è uno stupido: sa perfettamente chi c'è dietro questo mistero! 


Spiderman) 


spara-ragnatela di Spidey) Web Slinger. non c'è 
dubbio che Spider man X-men sia stato realizzati 


Ed ecco che il nostro Spidey si mette alla ricerca dei suol compagni, 
attraverso mille difficoltà (grossi palazzi con un'infinità di passaggi ecc.„): 
il vostro compito sarà appunto quello di aiutare II protagonista. Web Slinger, 
ad uscire incolume dalle varie situazioni intricate, toccando in un determinato 
ordine alcune telecamere nascoste. Una volta raggiunta una determinata 
fase di gioco potrete scegliere di essere uno degli X-men: potrete Inoltre 
disporre di differenti oggetti che vi infonderanno la potenza necessaria a 
rendervi la vita facile. Stomi deve scappare da un pericolo sott'acqua con 
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ono caratterizzati da diversi combattimenti con avversari che pre- 
e proprio "BOSS" (tecnicamente parlando) di fine round. Tra que- 
ìcontrerete: l'Inquietante testa di zucca (molto pericoloso poiché 
dovrete affrontarlo con un numero ridotto di energie, cioè con Robin), l’amica- 
o Insidiosa con I suoi potenti colpi di Karaté (a tal pro- 
posito vi consiglio di saltare spesso sulle pareti, per eliminare la sexy gattona) 
■ B. Come nel cartoon, anche in questa versione per GAME BOY 

ncare personaggi come: il folle Joker che si divertirà molto a 
rsacchiotti esplosivi, il gelido Mr. Freeze sempre intento a tra- 
m gj - ' ella ma perfida Poison Ivy alias Edera ve- 


I per sconfiggere ciascuno del personaggi posti alla fine di ogni livello: ve lo ga- 
:lsco. non sarà un'Impresa facile, ma quanto a divertimento ce n’è a iosa 
I anche perché in questi stage finali la musica (ben fatta) diventa incalzante e il 
| gioco si fa all'insegna dell'azione per cui dovrete cercare (se è possibile) di ar- 
rivare ad ogni fine 


simo dell'energia per avere una pos- 
sibilità di successo. Attenti a non di- 
strarvi troppo con I fondali, (ben di- 
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città), o a 
non farvi sorprendere da goccioloni 
d'acqua In testa, da raggi congelanti 


vostro punteggio, che comparirà 
sieme al record, al termir 
livello. 



ip e picchioduro, devo dire che Batman (The I 
anlmated serles) per Game Boy mi è piaciu- I 
to molto, sia per quello che riguarda la gra- I 
fica sia per quanto riguarda la glocabilità. I 
Olfatti su Batman e Robin (che non userete I 
mal Insieme) Il controllo è totale: basti pen- I 


grado di difficoltà (per esempio II quarto, cioè I 
quello di Pinguin, nel quale sarà davvero dura I 
trovare la strada giusta) e sì, avrete bisogno I 
di una buona dose di pazienza prima di poter I 
liberare Gotham City dal criminali che la op- I 
prlmono. Potrete davvero sbizzarrirvi I 
nell usare Batman, per esemplo nel modo di 
eliminare I nemici: Infatti per non cadere nella I 
monotonia usando I soliti pugni, alcuni cat- I 
tivonl potrete ucciderli perfino con la Bat- I 
corda. Peccato che in questo gioco non sìa I 
possibile salvare le posizioni di gioco al ter - I 
mine dì ogni partita; nonostante ciò questo | 
platform della Konaml ri: 
buon prodotto. 


MARCO MAZZOCCHI. I 
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SUPER NES 


OCEAN 

SVILUPPATORI: INTERNI 

PLATFORM 



AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA 1 : 


MEGABIT: n.d. 

DISTRIBUZIONE: parallela 

N GIOCATORI: »-2 

CONTINUE: n.d. 

LIVELLI DI DIFFICOLTA': n.d. 

CARTUCCIA: americana 
INDICAZIONI: 
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tare che cl rincorra per 

sarete obbligati a guidarla 
per le varie piattaforme evi- 
tando che si faccia male, 
Incappando nel trabocchetti 
disseminati un po' ovunque. 
La vecchluzza cammina 
solo In linea retta, cosi per 
farla saltare (visto che le 
uscite sono quasi sempre In 
cima allo schermo, dovrete 
appiopparle dei robusti 


EEK CHI? 

Eek thè cat si ispira ad una fortunata serie televisiva giun- 
ta ormai al secondo anno di programmazione sull'emitten- 
te americana Fox Children's Network. In essa si narrano le 
avventure di questo gatto un po' pazzoide e degli animali 
suol amici (ancora più schizzati di lui). Pare che II pro- 
gramma possa andare In onda In Inghilterra quest'anno. 
Per quanto riguarda una possibile uscita sulle reti del no- 
stro paese, nemmeno i soliti ben informati hanno saputo 
dirci nulla. 





la colonna som 
te che dlmostr 


LIVELLI SEGRETI, DOVE SIETE? 

Chuck Junior può arrampicarsi sul suo bastone per 
evitare I pericoli a livello del suolo, e distruggere 
anche alcune parti del paesaggio per trovare pas- 
saggi segreti. Queste due cose non si possono dire 
(rutto di una creatività incontenibile, anche se sono 


AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 

MEGABIT: 

DISTRIBUZIONE: 


N GIOCATORI: N.D. 

CONTINUE: no. 

LIVELLI DI DIFFICOLTA': n.d. 

CARTUCCIA: N.D. 

INDICAZIONI: 
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RCVIEW 


MEGA DRIVE 
DATA EAST 
SVILUPPATORI: INTERNI 


PLATFORM 



AZIONE: •••• 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 

MEGABIT: » 

DISTRIBUZIONE: parallela 

N° GIOCATORI: i 

CONTINUE: *T> 

LIVELLI DI DIFFICOLTA': 4 

CARTUCCIA: americana 
INDICAZIONI: 

SI RINGRAZIA COMPUTER UNO 
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO 
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HIGH SEAS HAVOC 



| PIRATA DELLA STRADA! 

Per guidare l'assalto al pirati II nostro eroe i 
dovrà servirsi principalmente della sua agilità, 

I grazie alla quale potrà spiccare altissimi salti I; 
o nuotare Immerso in sconfinati abissi. Egli ; 
potrà rimbalzare sopra la testa dei nemici, ma 
per eliminarli occcorrerà usare un fendente ro- ■ 


tante mentre slamo In volo. Come è stato già 
detto, quando I nemici vi colpiranno diminui- 
ranno la vostra barra di energia finché vi fa- 
ranno perdere una vita. Essa però può essere 
ripristinata per metà raccogliendo le coscle 
di pollo racchiuse nei forzieri o completamente 
con il prosciutto. Sempre nei forzieri si pos- 
sono trovare altri oggettinl interessanti: il te- 
soro che vi regalerà 50 punti, il calice che ve 
ne darà 100, gli stivali magici che vi permet- 
teranno di correre molto più velocemente e I 
diamanti, raccolti 100 del quali otterete una 
vita, che può essere ottenuta anche con la 
mini bambolina di Havoc. Per quanto riguarda 
gli stage di gioco, essi sono ben 13: Cape 
Sealph. Plrate Shlp, Otarucean, Burnlng 
Hamlet, Mount Chester, Frozen Palace. Fort 
Bernardo e The Final Stage; ad eccezione dei 
primi due e dell'ultimo, tutti gli altri sono di- 
visi In due parti ciascuno. Alla fine degli stage 
vi accoglierà un boss finale, sempre più belli- 
coso col procedere dell'avventura. 


non mi sla di- 



frenetica, 
vero fantastici \ 
sere eccezlonal 
chlablll. 
di difficoltà 
Purtroppo però 


ntastlci e le musiche. ; 
ccezlonal I, sono alqua 
I. Il tutto à condito da 


livello 

di conti- 
ulta con- 





Virtual Joy 


Via 1821 N°69 Alessandria 
TelAFax (0131)264639. 



Vendita per corrispondenza 
in tutta Italia 


Inspector Gadget 

Sonic 3 

Y’SIV 

Lufia 

FI Circus CD 

Flash Hiders 

Gambare Goemon II 

Sengoku Densyo 

Puyo Puyo 

Troll 

Virtua Racing 

Yawara II 

Metal Marines 

Bare Knuckle III 

Chiki Chiki Boys 

Cyborg 009 

Lamù MCD 

Emerald Dragon AC 

First Of The North Star 7 

Lunar 2 MCD 

Super Darius II 

Gundam V 

Battle Mania 2 

River City Ramsom 

Super Godzilla 

Pop’N Land MCD 

Armoured Ruga 

Nobunaga’s Ambition 

Super Cotton MCD 

Fatai Fury II AC 

Romanci ng Saga II 

Microcosm MCD 

==j* 

Twin Bee II 

Castelvania N.Generation 

PC MS-DOS 1 

FxTrax 

Art Of Fighting 


Young Merlin 

. — SNK 

CD-ROM r 

Secret Of Mana 
Y’sIV 

Meo-Geo 


Solstice II 
Zool 

"V 

Sim City 2000 
Mortai Kombat 

Bastard 

Fatai Fury Special 

Megarace CD Rom 



Samurai Shodown 

Alone In The Darti 2 CD 

|Pr| 

Art Of Fighting II 

Dracula undersea 

— 1 0 * 

Magician Lord II 

Dragon Knight III (sexy) 


Sneaky Snakes 
Armadillo Gaiden 
Tetris Flash 
Yu Yu Hakusho II 
Battletoads VS 
Terminator 
Darkwing Duck 
Super Chase HQ 2 


Igamegear 


Road Rash 
Sonic And Tails 
Donald ’s Duck 
Dracula 
Desert Strike 
World Cup Soccer 
Sensible Soccer 
Street Fighter II 
Speedtrap 


Numerose cartucce per Game boy a L.39000, Novità a L.69000 
Cartucce Game Gear da L.55000, Novità a L.69000 

J/VMAJl O EJ O 

Hmigo CD32 

Crescent Galaxy 
Alien VS Predator 
Raiden - Checkered Flag II 

PAL VERSION 

Mortai Kombat B 17 Flying 
Legacy L.Act. Hero 

Microcosm - Total Eclipse - 
Road Rash - Out Of This World 

Microcosm Inferno 

TFX 


’ Vendita di fumetti eroi Giapponesi il 
Gundam, Patlabor, Macjoss, etc. 


lingua originale e tradotti; modellini 





REVIEW 


SUPER NES 
KONAMI 

SVILUPPATORI: INTERNI 
PLATFORM 


TWINBEI RAINBOVf 




BEU AVVENTURE 
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SUPER NES 



Sky Blazer è un gioco che funziona perché ' 
vi Initlllerà la sindrome del -voglio-vede- 
re-cosa-c è-dopo ", C’é una buona varietà 
di stili di gioco che dà presto l'Impressio- 
ne di aver ben speso I nostri sudati ri- 
sparmi. Sfortunatamente è un poco facile 
e non 6 grande come magari le mappe la- 
sciano supporre. Alcuni oggetti magici 
sono davvero Indovinati, anche se vi con- 
siglio di risparmiarli per I cattivi di fine li- 
vello, decisamente più pericolosi e duri dei 
normali avversari. Quello che offre Sky 
Blazer è un gioco molto ben realizzato. Il 
cui mix di idee e stili di gioco funziona per- 
fettamente là dove molti altri invece non 
convincono per niente. 

DENIZ AHMET 

_ ✓ 


di Sky Blazer 
qualcosa di Ina- 
spettato In molti livelli. Tutto contribuisce: 
cambi di stile di gioco, potenza degli Incan- 
tesimi. cattivi di fine livello. Inizialmente, tro- 
veremo livelli che richiedono poco più che un 
semplice combattimento da sinistra verso de- 
stra, per poi gradualmente trovare sfide sem- 
pre più Impegnative. Queste possono esse- 
re rappresentate da salti accuratamente cal- 
colati attorno ad una torre rotante, da frene- 
tici stage di volo In cui i riflessi sono solleci- 
tati almasslmo, o da cascate di sabbia In cui 
l'agilità è l'elemento cruciale. La strada per 
giungere alla fine dei vari livelli ò purtoppo 
una sola, e I livelli nascosti, a mio parere, 
sono fin troppo ben nascosti. Ma la grande 
grafica di cui Sky Blazer è dotato farà presto 
a farvi dimenticare questi piccoli nei. 


SONY 

SVILLUPATORI: INTERNI 

PIATFORM 



O 


AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 

• ••• : 
• • 

MEGABIT: 

CD-ROM 

DISTRIBUZIONE: 

N.D. 

N GIOCATORI: n.d. 

CONTINUE: 

PASSWORD 

LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 : n.d. 

CARTUCCIA: 

N.D. 

INDICAZIONI: 
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quando gli alieni attaccheranno. 
Semplicemente una delle telecame 
comincerà a lampeggiare e noi dovi 
mo selezionarla II più rapidamente 

sibile. altrimenti gli al 

a colpirla. Mentre la telecamera vieni 
danneggiata, Il 
te comincerà a creparsi, finché di 
r terà non più disponibile. 


ì ..BISSI 




6.45 "Ricevuta una chiamata del 
Presidente. Sembra che alcuni alleni siano 
atterrati di nuovo e stiano cominciando a 
sgranocchiarsi allegramente tutta la gente 
che gli capita a tiro. Perché per una volta 
non potrebbero comportarsi con un po' più 
di cortesia? Giunto a “El Caldron". 
Incontrato sergente che urlava un sacco. 

to che gli alieni stanno rapendo le 

' lo la loro identità. Dove 


7.45 “Tempo buono, ma la gente è molto 
sospettosa e spende tutto il suo tempo pren- 
dendosi a botte e parlando con uno strano 
accento. Cercato di testare una delle tele- 
camere da battaglia nel ristorante, ma una 
pallottola di rimbalzo ha steso II cuoco. Il 
sergente è un duro, e mi ha detto di non 
farlo più, dandomi un cazzotto sul naso. Mi 
ha fatto davvero male." 

10.00 “La prima azione della giornata. 
Questi due furfanti hanno rapinato la banca 
e poi Iniziato a sparare. Poi uno del due si 
è trasformato in un alieno. Così gli ho spa- 
rato. Due colpi in faccia. Ha smesso subi- 
to. Entro la prima mezz’ora stesi tredici alie- 
ni. due civili ed un piccolo yorkshire. Chi ha 
detto che questo non è un lavoro diverten- 
te?". 
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SONIC 3 


Sonic è tornato! In questa ennesima reincarnazione il 
mitico porcospino si scatena in un gioco ancora più ve- 
loce, più bello e dalla glocabilltà stratosferica! 



CIAK... SI GIRA! 

Si sa, al giorno d'oggi la prima Im- 
pressione è la cosa più importante! 
E da questo punto di vista Sonic 3 
non deve imparare proprio da nessu- 
no. come potete verificare nella se- 
quenza di Immagini qui sotto. Tutto 
sommato semplice, ma rende già 
l'Idea di ciò che ci aspetta con una 
grafica accattivante. 








PASSAGGI A LIVELLO 

k> I livelli che compongono Sonic 3. Anche se detti cosi potrebbero 
a quando non li avrete 



LEVEL 2: In questo stage Sonic dovrà 
far sfoggio della sua abilità di nuotato- 
re provetto. Veramente carina la musi- 
ca che diventa più drammatica quando 
il porcospino va In debito d’ossigeno. 

LEVEL 3: In questo livello dovrete uti- 
lizzare al massimo II vostro scatto per 
premere I pulsanti che vi consentiran- 
no, spostando parti di paesaggio, di 
proseguire nella vostra avventura. 

LEVEL 4: Probabilmente la zona più 
difficile tra tutte: dovrete Infatti gio- 
come un livello di Sonic 
Spinball. 


Sonic e Tails sanno già che 


Robotnik. Dopotutto hanno 
avuto 2 interi giochi per co- 
noscerlo e per sperimentare 
le sue maniere non proprio 
ortodosse. Tuttavia 
Knuckles non ha ancora ca- 
pito bene come stanno real- 
mente le cose. Tanto per co- 
minciare dovete sapere che 
questo nuovo personaggio 
altri non è che II leggendario 
guardiano degli Smeraldi del 
Chaos e come tutti I super 
buoni è pronto a trovare un 
lato positivo in ogni essere 


SONIC... 

Robotnik, facendo leva sulla 
faciloneria del buon vecchio 
Knuckles, è riuscito a con- 
vincerlo che In realtà sareb- 
be Sonic il malefico essere 
che ha cercato più volte di 


SUPiR-SONIC 

Come in tutti I platform che 
si rispettino anche in Sonic 
3 potrete raccogliere una 
serie di simpatici gingilli che 
‘ ro porco- 


sottomettere la terra e che 
ha rubato gli Smeraldi del 
Chaos, mentre lui, Robotnik, 
altri non sarebbe che un 
prode robot che ha dedicato 
tutta la sua esistenza alla 
lotta contro il male e alla di- 
fesa dei più deboli. 
Naturalmente Knuckles 
bevve (a garganella) tutte 
queste storie e così non ap- 
pena si trovò davanti Sonic 
che andava tranquillo tran- 
quillo per la sua strada, gli 
sottrasse gli Smeraldi per ri- 
portarli al perfido dottore. 

...THE... 

Sinceramente Knuckles non 
sapeva che Sonic In realtà 
stava andando a riportargli 
gli Smeraldi e così ora il 
caro Robotnik, con il potere 
dei cristalli nuovamente 
nelle sue grinfie, può rimet- 
tere In funzione la sua male- 




re sott'acqua 
per un breve pe- 
riodo. Attenti 
però, perché il suo effetto è 
veramente di breve durata. 



fica macchina da guerra 
cui avevamo già dovuto fare 
i conti alla fine di Sonic 2. 
Naturalmente tutti questi I 
eventi hanno un po' scosso I 
il nostro eroe blu, che co- 
munque dopo qualche Istan- j 
te comprende subito quello 
che lo aspetta: dovrà cerca- 
re ancora una volta di sot- 
trarre gli Smeraldi al dottore 
e porre così fine ai suoi ma- 
lefìci progetti! 

...HEDGE... 

Ancora una volta la struttura 
del gioco si rivela essere 
identica a quella dei suoi 2 j 
predecessori, ovvero in per- 
fetto stile platform. Come al I 
solito uno dei compiti del no- 
stro porcospino sarà quello 
di raccogliere il maggior nu- 
mero possibile di anelli gra- 
zie ai quali potrà ottenere 
preziose vite extra (100 


3: Bell'aggeggio questo qui. 
Si tratta praticamente di un 
campo magnetico grazie al 
quale potrete attrarre tutti 
gli anelli che si troveranno 

Peccato che la sua durata 
sia abbastanza limitata. 


il porcospino ci sta ro 
contro verrete catapul- 
tati attraverso tutto lo 
schermo con la conseguente 
distruzione di tutti gli esseri 
con cui verrete a contatto. 



o ^ 

AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 

MEGABIT: n.d. 

DISTRIBUZIONE: parallela 

N° GIOCATORI: 1- 2 

CONTINUE: opzione save 
LIVELLI DI DIFFICOLT A": H O- 

CARTUCCIA: giapponese 
INDICAZIONI: 
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anelli) oppure raggiungere 
particolari bonus stage (in 
questo caso sono sufficien- 
ti 50 anelli, ma dovrete riu- 
scire a passare attraverso 
Il classico anello-segnale). 
Qui Sonic comlncerà a rim- 
ai solito, a correre come un 
forsennato e se avrà un po' 
di fortuna riuscirà a rag- 
giungere il dispenser posto 
sulla sommità dello scher- 


...HOG 

Come dicevo prima, con un 
po' di fortuna nel bonus 
stage Sonic potrà riuscire a 
entrare in contatto con il 
dispenser. Se ciò accadrà, 
dal contenitore verrà espul- 
sa una bella bollona che 
una volta raccolta vi rega- 
lerà una bella serie di vite, 
scudi, continue, fette di 
gorgonzola eccetera ecce- 
tera. Nel giochi precedenti 
se si raccoglievano i vari 
anelli lungo il percorso alla 
fine del livello si poteva 
raggiungere un livello che 
se completato cl avrebbe 
appioppato un bel cristallo. 
In Sonic 3 Invece per acce- 
dere a questi stage dovrete 
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raccogliere un solo Mega 
Ring, ma vi posso assicura- 
re che trovarlo non sarà af- 
fatto un'Impresa semplice! 
Comunque sia una volta 
che lo avrete preso verrete 
catapultati In un bel livello 
3D. Qui dovrete riuscire a 
raccogliere tutte le sfere 
blu che Incontrerete sul vo- 
stro tragitto, mentre dovre- 
te assolutamente evitare 
(anzi, non dovrete neanche 
guardarle!) (ma se non le 
guardano come fanno ad 
evitarle?!?! ndR) tutte le 
bocce rosse rotolanti e rim- 
balzanti. Se riuscirete 
nell'Impresa verrete ricom- 

luccicante Smeraldo del 
Chaos, altrimenti perderete 
una vita e verrete rimandati 
dritti dritti al gioco norma- 


in questo terzo episodio 
della saga del porcospino 
più veloce di tutti I tempi è 
stata Inclusa anche una co- 
moda opzione di salvatag- 
gio che vi consentirà di me- 
morizzare fino a 6 differenti 
posizioni di gioco. 
Sfortunatamente però que- 









MEGAMAN 

Il dottor Caln, un famosissimo archeologo, durante una esplora- supremo decise di creare una sorta di esercito, denominato 

zione alla ricerca di resti di piante del mesozoico rinvenne, nelle Hunters comandato dal generale Sigma. Tutto procedette bene 
profondità terrestri, dei pezzi metallici: erano i resti del laborato- per circa due mesi, poi anche Sigma impazzi e decise, con 
rio del dottor Thomas Ught, scienziato di fama mondiale e inven- l'aiuto di altri Hunters, di conquistare il mondo. A questo punto 
tore di diversi tipi di robot. Incuriosito, Caln cominciò a rovistare 
tra gli appunti del dottore e notò continui riferimenti a una ca- 
psula nascosta in un ghiacciaio. Recuperata questa capsula il da questo destino 
dottore trovò al suo interno un robot incredibilmente intelligente e toccherà a voi 
e potente in perfetto stato di conservazione. A questo punto aiutarlo. E' questa 

Caln decise di trasportare X (era questo II nome del robot) e la trama di 

tutti I macchinari ancora intatti all'Interno del suo laboratorio e Megaman X, ulti- 

di cercare di ricreare una serie di automi. Apportando piccole mo prodotto della 

Capcom che, dopo 




Nes (in America 
sono arrivati al 
sesto capitolo di 
questa saga) e sul 
Gameboy (sono ar- 
rivati al quarto epi- 
sodio) approda fi- 
nalmente anche 
sul 16 bit di casa 

Nintendo. Il gioco è un classico platform con elementi d'azione, 
nel quale il nostro eroe deve destreggiarsi attraverso i 12 livelli 
che lo compongono affrontando ogni tipo di nemici e di pericoli. 
Sono presenti Inoltre, nella migliore tradizione platform, tutta 
una serie di armi (vi rimando al box per sapere come e dove ot- 
tenerle) e di potenziamenti vari. Da sottolineare Infine la possibi- 
lità di riprendere la partita dall'ultimo livello completato grazie a 
un utilissimo sistema di password. Non c’è che di 
ti Capcom. 



ricreare tutta una 
serie di replicanti 
potentissimi e a 
utilizzarli per il 
bene della comu- 
nità. Ma tutte le 
cose belle hanno, 
quasi sempre, una 
fine. Infatti, un 
bel giorno alcuni 
replicanti impazzi- 


polazlone; per fer- 
marli, il consiglio 


ALL'ATTACCO! 



Megaman X è dotato, almeno Inizialmente, di una sola arma denominata X Buster. Questa non è però l'unico cc 
può disporre II nostro eroe: infatti, eliminando i vari mostri che si trovano alla fine di ogni livello, si ottengono de 
tari che corrispondono, più o meno, a quelle utilizzate dal vostri nemici (per esemplo uccidendo il pinguino guadagnerete una sorta di 
pistola congelante, uccidendo l’aquila un lancia tornado, eccetera); un uso attento e misurato di questi gadget si rivela senza dubbio 
fondamentale per il prosieguo della missione dato che la loro carica, segnalata nella parte aita a sinistra dello schermo, di fianco alla 
barra energetica, è limitata (anche se possono essere ricaricate raccogliendo le apposite taniche d'energia) e che sono notevolmen- 
te più potenti dell'X Buster. Bisogna dire inoltre che ogni arma si rivela essere particolarmente adatta in determinati livelli e contro 
alcuni avversari; può quindi essere molto utile provare a utilizzare le varie armi nelle diverse situazioni ricordandosi sempre però, di se- 
lezionarle con una certa logica. E' ovviamente Inutile sparare con II Are, per esempio, nel primo livello, quello marino dato che. come 
la logica suggerisce, il colpo non porterà nessun danno al nemici. Infine bisogna segnalare il fatto che, mentre con l'X Buster è pos- 
sibile, mediante una pressione continua del tasto di fuoco, aumentare la potenza del colpo (tanto per Intenderci come il beam in R- 
Type) questa operazione non può essere eseguita con le altre armi. 
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■ 'VE GOT THE POWER 

Alcuni nemici, una volta eliminati, lasceranno cadere degli oggetti che i 
sere divisi in due diverse categorie: le energy capsules e le weapon c 
prima è una normalissima ricarica energetica che incrementa II livello de 
tale di Megaman, mentre la seconda permette di ricaricare le super armi 


iiHiiiiiiS 


>1 movimenti) 
disposizione 
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REVIEW 


LETHAL ENFORCERS 


E' Incredibile quanto possa influire la presenza o meno della tlpastrl quali terroristi, boss della droga, e cosi via. ed al con- 

light gun per stabilire quanto sia realmente divertente un gioco: tempo fare carriera fino a diventare comandante di polizia. Alla 

è quanto accade per questo discendente di Operation Wolf. fine di ciascuna missione (ce ne sono cinque) saranno valutate 

Dover usare II joypad è veramente deprimente: volete mettere il le vostre performance: se l’accuratezza di tiro sarà sufficiente 



DAI, GIOCA ANCHE TU E DAMMI UNA MANO 

Il modo a due giocatori è di gran lunga II più divertente, dal momento che in due 
cl si divide i compiti, per cui si riesce ad andare più avanti nel gioco. A soccorso 
del giocatore vi sono inoltre altri tipi di armi, che appaiono all'improvviso sullo 
schermo durante le sparatorie, e a cui dovremo sparare per farle nostre. Come al 
solito le munizioni finiscono molto velocemente: il revolver d’ordinanza ha solo sei 
colpi, così si dovranno sviluppare apposite tattiche che vi permetteranno di non 
rimanere a secco proprio nei momenti cruciali. Per ricaricare, si deve semplice- 
mente puntare fuori schermo e sparare. Anche se Lethal Enforcers non è altro che 
una brutale e furiosa sparatoria, è II più brutale e furioso divertimento che ulti- 
mamente mi sia capitato di incontrare In questo genere di giochi. 
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sulle stesse mosse di SF2 e le 
nuove combinazioni presenti 
sono, molto spesso, alquanto 
complicate da ottenere; Art of 
Flglìtlng appartiene a questa 
seconda categoria. 


te speciali al giorno d’oggi per poter 
competere con Street Fìghter e pur- 
troppo. Art ofFighting non lo è. Come 
In Turtles Tournament sono state In- 
serite le mosse alla SF2, ma, al con- 
trarlo del titolo Konaml, le nuove sono 
misere e difficili da eseguire. 
Aggiungete tutto questo a un sistema 
di controllo lento e che risponde male, 
a musiche ed effetti In stile Neo Geo 
veramente Irritanti e otterrete un per- 
fetto quadro della situazione. Se vole- 
te un buon beat ‘em up optate per 
Street Fìghter 2 oppure per l'ottimo 
Eternai Champion della Sega. 


sere salvata da un giovane eroe. Se la trama 
è classica, il resto non brilla certo per inno- 
vazione; potrete Infatti utilizzare diversi lot- 
tatori. (anche i boss, e nel modo a due gio- 
catori tutti e due lo stesso personaggio), va- 
riare la durata dell'Incontro o il background 
dove si sta combattendo. Wow, che fantasia 
questi giapponesi! 


RIK SKEWS 


AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA 1 : 

MEGABIT: ■ 


DISTRIBUZIONE: parallela 


N GIOCATORI: 


LIVELLI DI DIFFICOLTA': N.d. 


CARTUCCIA: giapponesi 
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REVIEW 



Ragazzi, eoa) non al può andare avanti! Quando mi è atato pro- 
posto di occuparmi della direzione tecnica di CVG pensavo pro- 
prio che avrei potuto “tirare I remi In barca', facendo lavorare 
come schiavi una quantità industriale di collaboratori e redattori 
vari, mentre lo me ne stavo comodamente sdraiato In poltrona a 
guardarmi la TVI E Invece la storia à sempre la stessa, anzi è 
peggiorata, perché mi affibbiano anche pezzi extra non appena 
hanno qualche attinenza con le mie conoscenze più approfondi- 
te, cioè I coln-op! E così mi tocca fare questa recensione di cin- 
que tra I più vecchi e famosi coin-op! SLURPIII 


WOW, ATARI 

Questo pacchetto Microsoft dedicato al mondo Windows con- 
tiene cinque videogiochi dell'era d'oro dell'Atari. quando prati- 
camente era una del dominatori del mercato, sla In quello home 
che In quello arcade. Tempi In cui la console VCS 2600 era la 
dominatrice Incontrastata del nostri sogni, con tanto di Club 
Atari e Giornalino! Tempi In cui si organizzavano gare a livello 
mondiale, si sfornavano videocassette con I trucchi per fare re- 
cord fantasmagorici e così via... Ora abbiamo cento console, 
centomila videogtochi e nemmeno II tempo di divertirci gu- 
standone UNO fino In fondo! Asteroids, Battlezono. Cornipede. 
Missile Command e Tempest (citati In stretto ordine alfabeti- 


ASTEROIDS 

Il gioco fu Ispirato nel 1979 (per la precisione in sala giochi 
usci a novembre) da Lyle Rains, che suggerì a Ed Logg di uti- 
lizzare questo soggetto semplicissimo: slamo nello spazio a 
bordo della nostra astronave (un tr 


rocce (gli aste- 

li, P«r l'appunto), che quando vengono colpite si spaccano 
m Due pezzi sempre più piccoli, fino a scomparire, e a un UFO 
(di due tipi: uno grande e uno piccolo) che attraversa il cielo di 
tanto In tanto, sparandoci contro. La particolarità del gioco 
stava nel comandi, che introducevano 11 concetto del movimento 
circolare e a tutto campo (con due tasti per il movimento in 
senso orario e antiorario e uno per I “motori"), e soprattutto 
quello dell'lperspazlo (che fa scomparire la nostra astronave e 
la fa riapparire in un altro punto dello schermo, con conseguenze 
imprevedibili...). Strategia: assuefarsi ai comandi, lasciare una 
sola roccia e ammazzare gli UFO! 


em up del periodo in cui occorrevano mesi per Imparare bene 
in gioco, arrivando a giocarlo all'Infinito anche al massimo li- 
elio di difficoltà. Allora non esistevano gli “end-game"! 





a Lyle Rains che "passò la palla" a Dave Theurer... ri- 
sultato: a luglio apparve Missile Command. nel quale 
dobbiamo difendere sei città da una serie di attacchi 
aerei lanciando una serie di missili da tre basi antiae- 
ree. Il coln-op disponeva di una trackball e di tre tasti per selezionare la base da cui 
sparare, mentre nel nostro caso possiamo selezionare anche il modo “automatico", 
che decide da solo la base da cui colpire. L'unico problema è che con quest'opzio- 
ne non si può adottare la strategia base per questo gioco: fare una specie di bar- 
riera orizzontale sparando tutti I missili della stessa base. In maniera che dopo non 
dobbiamo più difenderla, e così via, in maniera da poter incentrare la nostra atten- 
zione sulla difesa delle città. 


MISSILE 

COMMAND 

• • 








US VEGAS 2t 

Non è possibile; sono ancora una volta in ri- 
tardo! Ormai è diventata una costante e co- 
mincio a chiedermi se non sia una deforma- 
zione genetica o chissà che cosa. Fatto sta 
che sono qui all 'una di notte e per domani, o 
meglio, per questa mattina, devo riuscire a 
finire questa benedetta seconda (e speriamo 
anche ultima) puntata sulla fiera di Las 
Vegas. In quest'ennesima miscellanea di gio- 
chi e di sistemi vi fornirò tutte la informazio- 
ni riguardanti quei games che, per un motivo 


U VENDETTA! 

o per l’altro, non hanno trovato spazio nel 
numero precedente, più una rapida serie di 
informazioni su tutti quei titoli la cui docu- 
mentazione era un po' scarsina. Comunque 
credo che sia ora di smetterla qui con questa 
introduzione e direi di dar subito il via all’ar- 
ticolo, altrimenti domani (anzi oggi), per pu- 
nizione, mi tocca ballare, per tutto il pome- 
riggio, la Lambada con Maurizio! Però, a pen- 
sarci bene... 

di FABIO RAVETTO 


NINTENDO 

Come molti di voi si saranno senz 'altro Immagina- 
ti, Il colosso nipponico era massicciamente pre- 
sente al CES con un mega stand fornito di schermi 
giganti e di un sacco di belle ragazze. 
Naturalmente anche CVG era massicciamente pre- 
sente, ma le cose da vedere erano talmente tante 
che cl slamo divisi I compiti con I nostri colleghi 
Inglesi. La novità più eclatante alla Nintendo era 
costituita dal Chip SFX 2 e, naturalmente, dal re- 
lativo gioco Stunt Race FX; per II resto, a parte la 
gran mole di titoli, non c'è stato nient 'altro di par- 
ticolare. Ancora una volta non c'era la benché mi- 
nima ombra del Project Reallty, ma solamente II 
solito demo che girava su di un bel Silicon... 


la defezione di 
Dino Dlni, hanno 
In cantiere un 
nuovo gioco di 
caldo e guarda 
un po' che caso 
si tratta proprio 
di Kick Off 31 La 
versione da noi 
visionata era 
quella per SNES 
e devo dire che 
non era davvero 
niente male. A 

parte le classiche opzioni cl è stato assicurato dal programma- 
tori che I giocatori avranno a loro disposizione ben 30 diversi 
modi per poter segnare oltre a una completissima serie di toc- 
chi. Anche la visuale è cambiata, ma la cosa sembrerebbe fun- 
zionare ugualmente molto bene. Qoall deve forse cominciare a 



STUNTRACI FX 

Non ci sono dubbi sul fatto che questo nuovo prodotto della 



Argonaut farà felici molti possessori del 16 bit di casa 
Nintendol II gioco vi mette a disposizione 4 differenti tipi di 
macchine In grado di cambiare forma e dimensioni in modo da 
poter passare attraverso tutta una serie di ostacoli disseminati 
lungo 20, Insidiosissimi tracciati. La possibilità di giocare in 2 
contemporaneamente rappresenta un notevole passo avanti ri- 
spetto a molti titoli del genere e sembrerebbe anche una garan- 
zia maggiore di divertimento; tuttavia devo dire con sincerità 
che sono rimasto più colpito da Vlrtua Racing. Suvvia, non pren- 
detevela; è solo un’Impressione. 

KICK OFF 3 

I programmatori della Anco sembrerebbero proprio decisi a ri- 
prendersi la palma di miglior gioco di calcio. Infatti, nonostante 


CITADil 



grafica poligonale (si. anche con cartuccia poligonale, scatola 


e fuggi a scrolling orizzontale con un sacco di robottonl alti 10 
metri o giù di li. Non male se consideriamo poi che II nostro 
mezzo avrà la possibilità di trasformarsi anche In un Walker o In 
un caccia super corazzato. A questo punto non cl resta altro 
che attendere per vedere se II game avrà gli elementi necessari 
per emergere dalla massai 


CHAMPION WORLD CLASS SOCCIR 
Ecco arrivare dalla Acclalm un altro gioco di calcio. 
Sinceramente però, devo dirvi, che non ne sono rimasto partico- 
larmente impressionato; la grafica è discreta e II gioco abba- 
stanza veloce, ma è un po’ troppo classico e privo di particolari 


fìò*1 




IN THE HUNT 

Calatevi nelle tetre profon- 
dità marine e preparatevi a 
dar battaglia, a bordo di un 
sofisticatissimo sottomarino, 
a <Jei loschi figuri che ancora 
una volta hanno deciso di 
conquistare la vostra amata 
terra. Il gioco è un classico 
spara e fuggi questa volta 
ambientato sott'acqua; cari- 
na la grafica e un bella lì per 
la possibilità di giocare in 2 contemporaneamente. Immersione 
prevista per Aprile (e chissà se avrà più successo del colnop 
omonimo... ndMaurlzIo). 

DOOMSDAY WARRIOR 

Se dopo tutti I plcchladuro che 
sono usciti avete ancora voglia 
di menar le mani questo è II 
gioco che potrebbe fare per voi. 
Certo, la grafica non è ultra im- 
pressionante. ma il game si la- 
scia giocare e. da quanto visto, 
sembrerebbe anche bello diffici- 
le e abbastanza lungo. 
Comunque sia vi rimando a uno 
dei prossimi numeri per una re- 
censione sugosa sugosa. 




SUPER GODZILLA 

Chi di voi non si ricorda il gioco del mitico Ultraman (il perso- 
naggio; mica il game!)? Bene, ora per tutti gli amanti del mo- 
stronl di plastlcozza giapponesi sta per arrivare anche il caro 
Godzllla che. In uno scenario alla SF2, dovrà vedersela contro 



SEGA 

Ok. ok, capisco che dopo il servizio del numero 
scorso non siano rimaste più molte novità... co- 
munque c'è ancora qualcoslna e visto che alcuni 
giochi non sembrerebbero davvero niente male (e 
soprattutto che se scrivo posso disturbare mio fra- 
tello che dorme con il rumore della tastiera) ho 
pensato di buttare giù questo supplemento di arti- 
colo. Contenti o no? 


JURASSIC PARK 



DUNE 2 

Tratto direttamente dalla ver- 
sione PC CD-ROM ecco che 
sta per fare la sua comparsa 
su Mega CD un gioco sempli- 
cemente galattico (lo adoro!). 

Dune 2 vi vedrà impegnati In 
una lotta senza esclusione di 
colpi per la conquista 
deirunico pianeta dell'univer- 
so dove si possa trovare la 
Spezia, o. meglio, Il Melange. Tre saranno le casate tra le quali 
potrete scegliere II vostro schieramento: I nobili Atreldes. gli In- 
fidi Ordos e i malvagi Harhonnen. Ogni fazione vanta caratteri- 
stiche ben diverse l'una dall'altra e. inoltre, ha a disposizione 
un proprio arsenale pieno di armi tutte veramente micidiali. Se 
la versione per Mega CD sarà come quella per PC allora prepa- 
ratevi a un vero e proprio capolavoro! 



EYE OF THE REHOIDER 

Finalmente anche I posses- 
sori del Maga CD potranno 
prendere parte al fantasti- 
co mondo fantasy costituì 
to dai giochi Ispirati alla 
saga di Dungeons & 
Dragons. Il game, che si ri- 
vela essere In realtà una 
sorta di Dungeon Master 
moderno, vi vedrà impegna- 
ti in una strenua lotta con- 
tro le forze del male lungo 
una Intricatissima serie di 
labirinti sotterranei dove I 
cattivi incontri vi aspetta- 
no dietro ogni angolo. 

Ragni velenosi, draghi, 
mummie, maghi sono pron- 
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ti a darvi battaglia. La grafica sembrava davvero buona e per di 
più, grazie all'impiego del CD per gii effetti sonori, anche l'at- 
mosfera era notevolmente migliorata. Presto disponibile nel vo- 
stro antro di fiducia! 



lide da corsa impegnato In una gara davvero micidiale. Come 
nel cartoon avrete a disposizione una vasta serie di gadget, non 
proprio ortodossi che renderanno la vostra corsa un po' meno 
problematica; peccato che la stessa cosa la si possa dire per I 
vostri avversari. L’Idea non è male, speriamo solo che questa 
versione non soffra degli stessi problemi che avevano afflitto la 
sua controparte su PC. 
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3DO 

Logicamente il buon vecchio Trip Hawklns ha visto 
nel CES un ottimo modo per riuscire a promuovere 
la sua fantastica macchina. Da quello che abbia- 
mo saputo sono in fase di programmazione, oltre a 
quelli che vedrete qui, la bellezza di altri 143 titoli 
alcuni dei quali da parte di compagnie quali 
Bullfrog, Psygnosis e Interplay. Ci sono inoltre 
giunte voci di un possibile accordo tra Capcom e 
la 3D0 Company, il che porterebbe un gran nume- 
ro di giochi da bar direttamente sugli schermi del 
32 bit Panasonic e, perché no, magari anche una 
bella conversione di Street Fighter 3! 


JURASSIC PARK 




ROAD RASH 

Una bella conver- 
sione da Mega 
Drive per questo ti- 
tolo della 3 DO. La 
storia è sempre la 
stessa e quindi ve 
la dovrete vedere 







anche poco educati a giudicare dal rutto che si sente nella pre- 
sentazione del game! La grafica non é male, ma la versione che 


cabilltà e il livello di Intrlppamento e quello non lo si può valute 
re da una partita di 5 minuti. 


ORION OFF ROAD 
Dopo Total Edipee 
e Crash'n'Bum la 
Crystal Dynamlx se 
ne esce con questo 
nuovo gioco. Orlon 
è In sostanza una 
corsa di macchine 
(quasi di Big Foot) 
ambientata su vari 
pianeti dell'univer- 
so che vi vedrò Im- 
pegnati in folli Inseguimenti tra canyon, su ghiacciai e sull'orto 
di pericolosi burroni e questo nel tentativo di eliminare una 
serie di bande di terroristi cosmici. Sembrerebbe proprio che I 
programmatori abbiano fatto tesoro dell'esperienza acquisita 
con C'n'B tanto è vero che il game non solo vanta una grafica 
migliore (cl sono delle superile! in texture mapplng da urlo!), 
ma é anche più veloce. Se a tutto ciò aggiungiamo anche la 
possibilità di gareggiare in 2 contemporaneamente tramite un 
efficace sistema di split screen otteniamo quasi sicuramente un 
gioco da urlo) 

WAV OF THI WARRIOR 

Finalmente! Era ora che anche per il 3 DO uscisse un bel plc- 
chladuro! Be', a dir la verità non é che possiamo dire con cer- 
tezza che sla bello visto che abbiamo a nostra disposizione solo 




no dotato di una particolare tecnica di combattimento, più una 
serie di boss renderizzati in 3D sono I numeri di questo gioco. 




CD-i 

Accidenti, è tardissimo e mi manca ancora un bel 
po' di roba da fare! Dunque, stringiamo I tempi. 
Anche la Philips si è data un gran da fare al CES 
per presentare I suol nuovi titoli per II CD-I. 
Sinceramente devo dire che alcuni prodotti non 
erano veramente niente male, ma alcuni, anzi 
molti, soffrivano di una certa carenza di Interatti- 
vità. comunque bando alle ciancio e via con I gio- 
chi! 



THE MORDE 

Per concludere questa carrellata di giochi non poteva certo 
mancare una bella avventura. The Horde infatti è un gioco che 
trae spunto da quel capolavoro del SNES chiamato Zelda. 
Sostanzialmente si tratta di un'avventura In 3D Isometrico nel 
quale voi, prode paladino, sarete impegnati in una terribile lotta 
contro una vera e propria orda di demoni famelici, sanguinari e 




IMI 





VOYEUR 

Praticamente 

sorta di film In- 
terattivo come 
quelli che sono 
già comparsi 
su Mega CD e 
3D0. Voyeur ri- 
corda molto da 
vicino Night 
Trap e lo scopo 
del game è 
quello di tener 
sotto controllo, 
tramite una 



IVOLUTION: DINO DUDES 

Sinceramente non so se il Jaguar avesse effettivamente biso- 
gno di questa versione di Humans! Certo, il gioco è carino (lo 
comunque gli preferisco alla grande Lemmings!) ma non è per 


mere, un potenziale candidato alla Casa Bianca, Reed Hawke. 
Non male, anche se la grafica in certe situazioni mi è apparsa 
un po' confusa. 



momento non abbiamo molte altro informazioni, ma appena sa- 
premo qualcosa di più preciso state pur certi che ve lo faremo 
sapere! 



game di questo genere che l'Atarl ha costruito la sua console; 
in più sembrerebbe che il titolo in questione non sia altro che 
una mera conversione dal formato computer. Una occhiata glie- 
la si può anche dare ma, a meno che non possediate solo que- 
sta console, dubito fortemente che lo acquisterete con la con- 
correnza che c'è In giro. 



JAGUAR 

Anche l'Atari si è data un gran da fare al CES e, 
nonostante che II suo stand fosse collocato In una 
zona abbastanza periferica della fiera, è riuscita 
ad accalappiare un bel po' di gente. Ancora una 
volta non siamo riusciti a carpire i segreti del fan- 
tomatico 64 bit A tari, ma il colloquio con alcuni 
programmatori e la lettura di un paio di giornali 
americani mi hanno chiarito un paio di cosette; co- 
munque sia non è questo né il luogo né il momen- 
to di discutere se in realtà il Jaguar sia o meno un 
16 bit (eh già, avete letto bene!), anche perché 
sono in un ritardo mostruoso, sta per sorgere il 
sole e io sono ancora qui, quindi andiamo con i 
giochi. 


OKI 


tetti sonori non sono niente male. In più sono stati aggiunti vari 
intermezzi stile cartoon che conferiscono a questo prodotto 
un’atmosfera molto televisiva. Speriamo solo che questa versio- 
ne si riveli un po’ più difficile delle precedenti. 

CLUB DRIVER 

Sembra proprio che i giochi di guida debbano monopolizzare il 
mercato! Nei panni di un pilota della domenica vi dovrete cimen- 





tare In tutta una serie di gare che si svolgono attorno all'orbe 
terraqueo; la cosa più interessante è che questo gioco sembre- 
rebbe essere una sorta di incrocio tra Hard Drìvln' e Micro 
Machines il tutto condito con visuale in prima persona e grafica 
in 3DI Quindi ragazzi, occhio a non perdervi nella moquette! 

PORTA PORTATILI 

Ok gente slamo ormai in dirittura d’arrivo (aleee! 
Oh ohhh..)... ma come poter concludere questo ar- 
ticolo senza una bella parte dedicata a quelle 
dolci macchinette tascabili che tanto ci fanno so- 
gnare mentre siamo in metropolitana o che ci al- 
lietano la giornata durante una bella versione di la- 
tino? Impossibile vero? Quindi Gameboisti e 
Gamegearianici (accidenti che schifo!) preparate- 
vi: questo spazio è tutto per voi! 

DAFFY DUCK (GB) 

Dopo la versione per SNES ecco che Daffy Duck, alias Duck 
Dodgers, si prepara a combattere il malefico alieno Marvin 



WARIO LAND 3 (GB) 

Wow! E' arrivato finalmente uno 
dei game più attesi di questo 
mondo e, dalle prime impressioni, 
sembrerebbe essere veramente 
galattico. In questo nuovo 
piattono ve la dovrete vedere, an- 
cora una volta, contro II malefico 
Wario in un mondo pieno zeppo di 
mostri, stanze segrete, tesori na- 
scosti, ecc. ecc. La grafica è vera- 
mente ben fatta e la giocabilità 
sembrerebbe eccelsa. Che altro 
dire? Lo voglio! Lo voglio! Lo voglio! 



ANDRE AGASSI (GB) 

Il tennis è uno di quel giochi che non ha visto molte conversioni 
sul piccolo Game Boy. Ora sembra che le cose siano cambiate e 






3* ON 

II tradizionale appuntamento milanese si è sempre 
svolto in un momento dell’anno sinonimo di rifles- 
sione; quest'anno poi c’era anche l'incognita del 
trasferimento al Padiglione Sud... eravamo quindi 
tutti curiosi di vedere come sarebbero andate a fi- 
nire le cose. 

Non so se avete mal riflettuto su una situazione che si verifica 



tutti dichiarano di abitare a Milano, Torino, Firenze, Bologna, 
Roma, Napoli, e cosi via. Ma quando si entra più In confidenza 
si trovano a San Lazzaro, 


pltato un “milanese" abitante a Bergamo! Beh, questo è un p< 
quanto vi potrà capitare andando a vedere alcune delle 

la Fiera di Milano: pensate di ai 


dare nel capoluogo lombardo e vi 
dente" cittadina a un tot chilometri di distanza... Non voglio ad- 
dentrarmi In una polemica che ha già Impegnato fior di perso- 
naggi ben più Illustri del sottoscritto: posso soltanto riportare lo 
scoramento di molti operatori nel constatare la scarsa affluenza 
di pubblico In generale... va bene che siamo In crisi, ma se do- 
vessimo giudicare dal “movimento" visto a questa edizione del 
Salone del Giocattolo dovremmo cominciare a metterci le mani 
nel capelli! Prima di cominciare il “tour" diamo qualche veloce 
numero: I “videogiochi utilizzati con TV’ rappresentano II 12,2% 
degli acquisti all'estero del settore giocattoli e per la prima 
volta sono In controtendenza, con una diminuzione della loro 
quota: a conferma di ciò, mentre per I videogiochi sono stati 
spesi 72,5 miliardi, ad esempio per I giocattoli raffiguranti ani- 
mali o soggetti non umani arriviamo a 83,8 miliardi. Ohibò, non 
dovrò mica mettermi a giocare con I peluche? 
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LEMM1M 2 THE TRIBES - 3* PARTE 


C'E' SEMPRE UNA MANIERA PER CAUSARE UN INFARTO AL PROPRIO CAPO! NEL 
NOSTRO CASO E' BASTATO DIRE AL NOSTRO PUBLISHER CHE DOVEVAMO FARE 43 FOTO 
PER QUESTA PENULTIMA PUNTATA DELLA NOSTRA SOLUZIONE "MADE IN ITALY" 
DEDICATA AL SALVATAGGIO DI TUTTI I LEMMINGS INDISPENSABILI PER OTTENERE LA 
MEDAGLIA DEL METALLO PIU' PREGIATO! MA POI GABRIO NON HA RESISTITO E HA 
DETTO LA PAROLINA MAGICA... 


Anche questo mese arriva 
l'appuntamento con I topini più 
simpatici del mondo del 
videogiochi. I tre mondi 
Illustrati sono il C AVELEM, un 
mondo generalmente non 
Impossibile, a parte qualche 
livello da emicrania, lo SPACE, 
abbastanza complicato fin dal 
secondo livello e con un linaio 
apparentemente Impossibile, ma 
che si rivela essere poi l'uovo 
di Colombo e infine, al suono di 
cornamuse, l'HIGHLAND, Il 


mondo del Lemmings scozzesi 
(mi raccomando, cercate di 
risparmiare sul comandi). Da 
questo mese poi ci sarà un 
cambiamento: le immagini non 
sono più fotografate, ma 
* grabbate " (ma perché l'hal 
detto anche a Edoardo ? 
ndMaurlzIo ); fateci sapere quali 
preferite (In ogni caso 
contlnuoremo a usare le 
seconde visto che dobbiamo 
risparmiare per comprarci una 
3 DO a testa). 


IBI 





A STOMPIN' GOOD TIME! 

I lemmlngs di sinistra scavano due volte con lo Scooper: 
quelli di destra scavano prima II fungo verso sinistra, poi 
verso destra per raggiungere l'arrivo. 


THIS IS THE PITS! 


nunnui 


1 CAVE LEM 



I MORTAL MAN DOOMED TO DIE 

1 1 primi due quadri sono di una facilità estrema: nel terzo 

1 basta fare un ponte come nella foto. 

AIN'T NO TIME 

Il primo salta subito e tira una corda 
Fencer mentre II secondo passa e us 

. Poi scava con il 
a il trucco ponte- 






THE 


LEMMINGS 


HAVE 


LANDED 


THE 


STAINLESS 


STEEL 


LEMM 




Ijamaa»- /S 


THE VORTEX 

Riempite II buco di destra con due cementi poi salite a si- 
nistra con una corda. Fate un primo scavo con II Club 
Busher. poi un secondo e mentre scavate con l'Ingegnere 
un altro lemming suona. L'Ingegnere cade e prosegue 
verso sinistra (vedi foto), poi scava, cade e quando rlmbal- 












MERE 


STONE 


THROW 


MEMORY 


MCANGUS 









: LA NOTTE DELL'ORRORE 


IL VENTO SFERZAVA LE CIME DEI 
CIPRESSI MENTRE UNA NERA FI- 
GURA SI STAGLIAVA NELLA PALU- 
4 LUCE LUNARE... POCHI ATTI- 
MI, POCHI ATTIMI ANCORA E 
CRASH AVREBBE POTUTO VENDI- 
CARE IL SUO PERDUTO AMORE. 
NASCOSTO DIETRO LA LAPIDE OS- 
SERVAVA IL LENTO ED INESORABI- 
LE AVANZARE DELL IMMONDA 
CREATURA. LE MANI SI STRINGE- 
VANO NERVOSAMENTE SUL PA- 
LETTO DI FRASSINO PREPARATO 
4 LUNGO TEMFO PER QUESTA 


OCCASIONE, IL MOMENTO ER / 
GIUNTO... CON UN AGILE BALI 
USCI' DAL SUO NASCONDIGLI 
PER PARARSI DI FRONTE AL VAM- 
PIRO, CHE COLTO DI SORPRESA 
REAGÌ ' MOSTRANDO I SUOI LUN- 
GHI CANINI. SCAMBIANDOSI UNO 
SGUARDO CARICO D'ODIO, I DUE 
CONTENDENTI DIEDERO INIZIO A 
COMBATTIMENTO, CONSAPEVOLI 
_ CHE NON CI SAREBBE STATA 
V * 4 PIETÀ' PER IL PERDENTE... 






SVOGLIO 
UNA GRANDE RIVISTA 


DI VIDEOGIOCHI, 
OGNI MESE A CASA MIA. 


AD UN PREZZO MAI VISTÒ 


E CON UN BEL 


REGALO.^ 



Ragazzi, il vostro CVG non 
finisce mai di stupire ! 

Il divertimento elettro- 
nico cresce ogni mese 
a vista d'occhio, le 
novità si inseguono 
ad un ritmo incal- 
zante, le dita corrono 
sempre più veloci sui tasti, 
il video si surriscalda... 

Hey, calma, fermiamoci un 
momento a riflettere: CVG non è 


solo il vostro compagno d'avventu- 
ra più pronto e dinamico, è anche 
un vero amico, e ve lo dimo- 
stra con un super regalo: 
la radio-palla. 

Mai visto niente 
di simile? Lo credia- 
mo bene! Questa è 
una novità assoluta, in 
esclusiva per gli abbonati 
di CVG: è bella e divertente 
come un gioco, ma funziona 



é»TU VUOI 
UN ABBONAMENTO 
A CVG: IL 20% DI SCONTO 
E UNA ORIGINALISSIMA 
RADIO-PALLA 
IN REGAL0I99 



alla perfezione come 
una grande radio. 
Qui alla Jackson 
abbiamo fiuto per 
le cose giuste (chi 
legge CVG lo sa be- 
ne), e siamo sicuri di 
avere fatto centro an- 
che questa volta. Vi ri- 
cordiamo che lo scon- 


GRUPPO EDITORIALE 

*4! JACKSON 


to è maxi, 20% sull'abbo- 
namento annuale! 


diL. 11.000. 
Adesso, a voi il diver- 
timento, a voi l'abbo- 
namento! 


IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE. 


Via Massimo Gorki, 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI) 



E' MORTO IL RE, 
VIVA IL NUOVO RE?! 


sr« 



sulle fatality solo per 

MaìjiaHHlBÉV 

sono già arrivate parecchie 


soltanto II Giappone e Hong Kong, 
ancora Iniziata la distribuzione! DI 
Vlrtua Fìghter, Invece, manco l'ombra! Qualcuno sta pensando 
che II mese scorso ho toppato alla grande, preferendo II gioco 
della Sega a quello della Mldvray? Allora andate a rileggervi quello 
che ho scritto: evidentemente VFsta soffrendo de I paragone con 
la miriade di altri picchiaduro attualmente In circolazione (anche 
se, lo ribadisco, è sbagliato farlo) e deve comunque pagare lo 
" " ’ ’ . quale altro picchiaduro 

I colpo? Street Fìghter? Mortai Kombat? 
? Art of Flghtlng? Non mi pare proprio! 

troverete nelle 

ne: oltre al primo speciale sul probabile nuovo re 
', vi ho preparato una veloce carrellata sulle novità 


Fatai Fury? World Heroes? Ai 
Ma diamo tempo al tempo, 


e forniscono o richiedono consigli riguardanti questo che potreste trovare presto In circolazione, In attesa di verificare 


gioco, e altrettanto sta accadendo all'hot line! Se poi scorriamo 


negli Stati Uniti, In Australia, In 


H'Enada, che si 


io MK2 al primo posto queste arriveranno effettivamente In Italia. 


Germania, nel Regno Unito e nel 


a Rlmlnl, quali di 

MAURIZIO MICCOLI 


munlALfiUMMi 


(MIDWAY 1993) 

Probabilmente se doves- 
simo cercare un motivo 
per cui Mortai Kombat 
non ha sfondato vera- 
mente potremmo trovar- 
lo nel fatto che rispetto 
ai concorrenti aveva 
pochi personaggi a di- 
sposizione, con poche 
mosse per ognuno. 

Ovviamente MK2 ha ovviato a questi inconvenienti. In MK2 
sono rimasti solo cinque dei sette personaggi originali di Mortai 
Kombat: Infatti non ci sono più Kano e Sonya, che In compenso 
sono stati sostituiti da altri sette combattenti, per un totale di 
12 partecipanti. Due del sette “novizi" sono nostre vecchie co- 
noscenze: si tratta del famigerato Reptile e di Shang Tsung 
(mentre anche Goro è caduto nell’oblio). I nuovi personaggi ri- 
spondono al nome di 
Kung Lao, Mlleena. 
Baraka, Jax e Kltana. Ma 
la novità ancora più ecla- 
tante « che tutti I perso- 
naggi, compresi quelli 
vecchi, dispongono di 
quattro o cinque mosse e 
tutti possono utilizzare 
due o tre Fatality, secon- 
do quanto ha dichiarato 
Ed Boon, programmatore 


e co-designer di MK2. Ora potrei stare qui delle ore a decantarvi 
I nuovi pregi di grafica e sonoro: vi basti sapere che MK2 dispo- 
ne di 96 megabit per la grafica, contro 1 48 di MK, e che è II 
primo videogioco a utilizzare il DCS (digitai compresslon Sy- 
stem), che è un particolare dispositivo già utilizzato con succes- 
so in flipper come Judge Dredd e Star Trek: The Next Generation 
(vedi Pinball Wizard di questo mese). Ma tutto sommato anche 
queste aride note tecniche non rendono giustizia alla realtà, per 
cui vi rimando all'originale e vi consiglio solo di osservare bene 
anche i più piccoli particolari. Inoltre sono sicuro che non sono 
queste le cose che volete sapere da me: Infatti, come ho già 
detto nell'Introduzione di Killed Games, molte sono le telefonate 
e le lettere con richieste di aiuto. E ho già detto pure che in re- 
dazione sono fioccate diverse lettere con suggerimenti vari, e 
come al solito ognuno 
dà la propria versione 
e non c'è una lettera 
uguale all'altra. 

Questo probabilmente 
è dovuto anche al 
fatto che pare ci 
siano In circolazione 
almeno due versioni 
di MK2: la prima, 
americana, che ha an- 
cora qualche proble- 
ma e non permette 
l'utilizzo di tutte le 
Fatality presenti nella 
seconda versione, europea. E’ ancora troppo presto per riuscire 
a fare un po’ di ordine, ma ci proverò lo stesso: comunque vo- 
glio rivolgere un ringraziamento particolare a Filippo “Scorpion” 
Ferrari e Luca “Sub-Zero” Bottonell! di Bologna, che mi hanno 
inviato la descrizione più dettagliata - che ho usato come base, 
con qualche piccola integrazione - per quanto riguarda le 
mosse, e Alessio e Fabrizio Masciulli da Locamo (Svizzera), che 
mi hanno inviato una recensione lunghissima, corredata di un 
buon numero di foto, per cui ho voluto pubblicarne qualcuna 
come riconoscimento e per farvi vedere che tutto sommato per 
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BARAKA 

LAMA DI ENERGIA: basso, diagonale bassa avanti, avanti e HP. 
AFFETTATO MISTO: due colpi indietro e HP. 

FATAUTY: tenendo premuto BL. tre colpi indietro e HP. Con un 
colpo netto Baraka mozza la testa dell'avversario con le sue 
lame alla T 1000 di Terminator 2. 


KUNG LAO 

LANCIO DEL CAPPELLO: due volte indietro, avanti e HP. 
TROTTOLA: continuate a schiacciare velocemente alto e HP. 
TELETRASPORTO: alto e basso. 

FATAUTY: tenendo premuto BL. quattro colpi avanti e LK. 

MILEENA 

PUGNAU: tenete premuto HP e muovete indietro. 

CALCIO TELETRASPORTO: avanti, indietro e LK. 

FATAUTY: Avanti. Indietro, avanti e HP. Mileena estrae I suoi 
pugnali e rifila all'avversario una “mitragliata di pugnalate. 


CAGE 

FIREBALL: due colpi Indietro e poi uno In avanti, con un HP. 
CALCIO OMBRA: come la fireball, ma alla fine bisogna usare 

SPACCA-PACCO: semplicissimo, nonché dolorosissimo: BL e LP 

GOMITATA: Indietro, basso, diagonale bassa Indietro e HP. 
FATAUTY: due volte basso, due volte avanti e LP. E’ l'evoluzio- 
ne della fatality di Sub Zero di MK: infatti Cage staccherà 
all'avversario tutto II busto con la spina dorsale! 





SCORPION 

ARPIONE: due volte Indietro e LP 

PUGNO TELETRASPORTO: basso, diagonale bassa Indietro, In- 
dietro più HP: Scorpion piomba alle spalle dell'avversario (ese- 
guibile anche In aria). 

CAPRIOLA CON DOPPIO CALCIO: mezzo giro antiorario partendo 
da Indietro più HK (o LK). 

PRESA VOLANTE: salto più LP. 

FATAUTY: BL e due volte alto, premendo HP quando fate la se- 
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conda volta In alto. Assomiglia 
alla fatallty di MK: Scorpion si 
toglie II cappuccio e dalla sua 
faccia a teschio scaturisce 
una fiamma che carbonizza 
l’avversario, solo che ora II 
corpo infiammato esplode ur- 
lando. 


to al posto di Reptile già in MK. ma di certo non 
niente. Qualcuno dice che per ottenere questi 
greti occorra totaliz- 


SURVIVAL ARTS 

(SAMMY 1993) 

Volete vedere che la strada aper- 
ta da Mortai Kombat è proprio 
quella giusta? Pare che cosi la 
pensino gli americani della 


LORD OF GUN 

(INTERNATIONAL GAMES 1993) 
Siete dei fanatici di Lethal Enforcers 
e di Mad Dog McCree? Allora proba- 
bilmente vi 
piacerà l ui- 


DE] 
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RACIN' FORCE 

(KONAMI 1994) 





UNDER 

FIRE 

(TAITO 1994 ) 

siete arrabbiati per 
le figuracce rime- 
diate dal nostri rap- 
presentati nella 20 
Km del biathlon 

noli potreste co- 
minciare ad alle- 
narvi nel tiro al ber- 
saglio con questo 
coln-op a due gio- 
catori della Tatto. 
Se riuscirete ad ar- 

Qm] 
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HIGHSCORES 












Ammazzete, ahò: nonostante il nome (a proposi- 
to, vediamo se indovinate (hi l'ha inventato?), il 
nostro mertatino è derollato a razzo e il postino 
tominria già a lamentarsi; quello (he vedete è 
solo un assaggio, e abbiamo già <h iesto all'edito- 
re di fondare una nuova rivista deditata 
I...Se<ondogio(o...ndMaurizio). Vi mordo (he po- 
tete anche fare una fot otopia della stheda, tosi 
non rovinate la rivista. RUordatevi di inditare nel- 
le note se volete (he venga indi (alo solo l'indiriz- 
zo, solo il telefono o entrambi lan<he se nel ta- 
gliando dove inserire tutti i dati ri(hiesti) e di spe- 
dire i vostri annunti a: 

CVG - ZIBALDONE LUDICO 
VIA GORKI, 69 

20092 CINISELLO BALSAMO (MI) 



VENDO 

VENDO/SCAMBIO I s. 
per SNES: Soul Blazer (U.S.A). 



200.000. 1 
giochi: Mortai Kombat (L 100.000). 
Street Flghter (L 100.000), 

m "■'.000). Andrea 

26. tei 0735/1 
0 alla 23:00. 

VENDO PC Engine DUO con modifica 

Inoltre Super Famicom giapponese + 
adattatore USA-JAP + 15 giochi a L 
800.000 II tutto In pe 


VENDO Game Boy + cuffie + cavo pei 
2 giocatori ♦ 2 giochi (Motocross 
Maniacs e Tetris) a L 70.000. Vendo 
Inoltre NES + 2 joystick + cavo scart 
+ alimentatore e 2 giochi a t 


Bo. via S. 

Massimo 12 (TO). Tel 011/883135 o 
011/883136 dalle 8:00 alle 20:00. 


VENDO (solo per Napoli) Neo Geo + 2 
joystick a L 450.000. Vendo inoltre 
Fatai Fury 2 a L 290.000 e World 


e 20 alle 22. 
VENDO Sega Master System con 3 


VENDO Game Boy 

450.000 oppure : 
tra console. Colo 
0331/568310 dopo le 21. 


Flghter 2 (L 80.000) 
giapponese di Super I 
Soccer 2 (L 70.000). Asclone 
o. tei 081/8827653. 


SCAMBIO vari titoli per Mega Drive e 
Mega CD. Luca Antonelll. tei 
0534/91507 dalle or< 



06/52358550 


COMPUTER 


049/9365964 dalle on 




tutto a 400.000 trattabili. I 
tei 02/93571178 


tei 0184/292271 ori 


VENDO Neo Geo più due Joystick più 
cavi più gioco Maglclan Lord a 
450.000. Umberto Raffo. tei 
0585/250669 pomeriggio e sera. 


080/5541701 dopo le 21. 


tei 0342/681137 

COMPRO cartuccle per Master 
* Pagano, tei 
0884/7058331 dalle ore 14 alle 18. 

COMPRO cartucce per Neo Geo, 
Super Nes, Mega Drive. Mega CD. 
Max serietà. Grossi Nicola, tei 
0883/613562 ore pasti. 


VENDO Amiga 500 plus, lmb comple- 
to di monitor 14" a colori, mouse, 
100 giochi e joystick a lire 600.000 
trattabili. Nicola Borzanl, tei 
0321/625123 dalle 13:00 alle 
16:00 e dopo le 19:00. 

VENDO Amiga 500 Plus con 1 Mega 

♦ 1 joystick a L 250.000. Augusto 
Vagnone tei 06/86214611 ore sera- 


VENDO Amiga 500 4 Esp. 1 Mega 4 
Drive esterno ♦ vari giochi originali ♦ 
centinaia di riviste a L 650.000 (pos- 


ALTRO 


:el 0431/621128 dalle 

SCAMBIO giochi per Super Nintendo 
(meglio se italiani). A disposizione 
numerosi titoli. Michele De Sarto, tei 
080/6953552. 



VENDO CD-I Pti 
Martini, tei 0541/691348 on 



HOT LINE 


TUTTI I GIOVEDÌ 
dalle 15.00 alle 17.00 
TEL. 02/66034295 





EHI!! FACCIA DI PULCI 
NELLA. E FINITO IL CAR 
NEVALE! TOGLITI QUELLO 
STUPIDO COSTUME E 









SMETTILA DI SCHERZA 
RE... E ARRIVATO IL MO 
MENTO DELLE COSE 
SERIE IL TEMPO TISCOR 
RE TRA LE DITA. ORA CHE 
SEI UN VAMPIRO. PER 
CUI DATTI DA FAREE PRO 
CURATI LA TUA DOSE DI 
SANGUE GIORNALIERO! 





DaS Production 

Pnxluttorl «lei Gioco di Ruolo di Dylon 
Dog e del Mondo di Martin Mystèrc 
Avventure e supplementi 
per Dylan Dog: 

/Vita società. Schermo dell’Arbitro, Ri- 
chiamo dall'Inferno, Attraverso le linee. 
Labirinti di paura 
Serie GURPS : 

GURPS Set buse, GURPS Fantasv, 
GURPS Conati, GURPS Magie. GURPS 
Cyberpunk, GURPS Space 
Serie Vampiri: 

Vampiri: la Masqueradc, Cenere alla 
cenere, Chicago by Night, Suceubus Club 
In preparazione: 

GURPS Arti marziali, Il nuuiualc del 
giocatore (Vampiri), Are Magica, Paranoia 


DaS Production 
Via Giusti 15 a/b 
50X21 Firenze 


DaS 

Production 


SUCCUBUSCLUB 


Il luogo di 
ritrovo preferi- 
to dai vampiri 
di Chicago! 
Completano il 
volume sci 
splendide 
avventure. 



GURPS Space 

Il miglior 
supplemento 
làntascientifìec 
per gioco di 

realizzato. 

Completo di 
tutto il neces- 
sario per 

gne s|>aziali. 



I Giochi dei Grandi 
Importazione, 
distribuzione e vendita per 
corrispondenza di 
Rolcplaying, Boardgamc, 
Miniature, Accessori, 
Dadi c Riviste 
Prenotate il nuovo. 


catalogo ’93/’94 
N.B. non vendiamo giochi 
per computer 


I Giochi dei Grandi 
Via A. Cantore 151» 
37X21 Verona 
Tel. 046/8000319 
Fax 045/801 1659 

I Giochi dei Grandi 








E DELLA SERIE ENERGIA PULI- 
TA... CHE DIRE DI UNA SPADA IN 
GRADO DI SUCCHIARVI 
L 'ANIMA?! CERTO DOVRETE POI 
SBARAZZARVI DEI RESTI MOR- 
TALI, MA L 'OPERAZIONE E ' DI SI- 
CURO SUCCESSO! 


COME? SIETE STANCHI DI PA- 
GARE BOLLETTE DELLA LUCE 
GALATTICHE?! VOLETE TORNA- 
RE ALLA NATURA E ALLE COSE 
SEMPLICI?! BENE! PERCHE' ME- 
DITANDO SUI VERI MISTERI 
DELLA VITA POTRETE SCOPRIRE 
L ESSENZA MAGICA CHE CI CIR- 
CONDA. ENERGIA PUUTA SENZA 
CONTROINDICAZIONI... 0 
QUASI. 


MICHAEL MOORCOCK 


OAS PRODUCTION 


imi dettagli: durata dell'lncantesl 
requisiti necessari e cosi via. Per 







GUERRE .STELLARI 


SCHERMO DEL GAME MASTER 


SCHERMO DEL GAME MASTER 

Supplemento al gioco di ruolo Guerre 
Stellari 

Edito in Italia da Stratelibri. 

Modulo Imperdibile per gli appassiona- 
ti di Guerre Stellari: oltre a otto fac- 
ciate cartonate di tabelle relative alle 
statistiche utilizzate. In questo siste- 
ma di gioco è compreso un esauriente 
volumetto dedicato allo sviluppo delle 
avventure basate su questo ottimo se- 
rial cinematografico. Ogni possibile 

E DELLA SERIE CHI PIU ' NE HA 
PIU' NE METTA, ECCO PER VOI... 


laLSES 







IL FULL MOTION VIDEO IN TUTTO IL SUO SPLENDORE! 

LE SOLUZIONI GLOBALI 

QUARTA E ULTIMA PARTE DI LEMMINGS 2 


LE MOSSE SPECIALI DI FATAL FURY SPECIAL! 

ESCLUSIVO 

LE SCHEDE DEI REDATTORI DI CVG, CON I LORO VIZI SEGRETI... 


... TUTTO QUESTO, FORSE, MA FORSE... E MOLTO DI PIU', SUL PROSSIMO NUMERO DI CVG, IN 
EDICOLA TRA UN MESE, MA CHE DICO UN MESE... UNA SETTIMANA, MA CHE DICO UNA SETTIMA- 
NA... CORRETE CHE E' GIÀ' ARRIVATO IN EDICOLA... E CHI LO PERDE E' UN CARCARODONTE!!!! 






MORGANA 

prj 

Vìa Dalmazia. 424 - Pistoia 
Tel. (0573) 90.32.77 (3 linee r.a.) 
Fax (0573) 90.39.55 

Km 



INCREDIBILE 

OFFERTA GIOCHI 

NEO GEO 

NcoGto 

L Tal. 

Andro Dunos 

L 149.000 

Art ol Fightmg 

L 229.000 

Art *1 fighting 2 

L Tal. 

Baseball Zoio 

L 139.000 

Blue Jorney 

L 99.000 

Ciber tip 

L 79.000 

Crossed Sword 

L 149.000 

Eight Mon 

L 119.000 

Fatai Fvry 

L 109.000 

Fatai Fary 2 

L 199.000 

Fatai Fory Special 

L 449.000 

Football Freray 

L 239.000 

Ghost PBot 

L 99.000 

King of Monsler 

L 139.000 

King ol Monsler 2 

L 239.000 

last Resoti 

L 259.000 

Leogoe Bowling 

L «9.000 

Mogicion lord 

L 99.000 

Mulotion Notion 

L 149.000 

Ninja Combat 

L 109.000 

NinioCommondo 

L 109.000 

Ridirig Nero 

L 99.000 

Robo Array 

L 139.000 

Sonerai Browl 

L 449.000 

Souer Brawl 

L 109.000 

Top Player GoH 

L 99.000 

Trosh RoSy 

L 139.000 

3 (coni Boat 

L 179.000 

World Heroes 2 

L 259.000 


SERVIZIO 
SUPER VELOCE 
CON CORRIERI 
ESPRESSI SU 
TUA RICHIESTA 


3 DO 

NEI FORMATI 
NTSC/PAL/RB 
PREZZO 
ECCEZIONALE 

Butti* Cbeis L 129.000 

Orogons's loir l. 139.000 

Lesnmings U 129.000 

L 139.000 
U 139.000 
L 139.000 
L 129.000 
Stellar 7 L 139.000 

Super Wing Comaiander L 139.000 

Totale f (Spie L 139.000 


Mod Dog Mot (re* 
Night Trop 
Oot of thh World 
Sewer Short 


JAGUAR 
DISPONIBILE 
CON TUTTI I 
GAMES 


TELEFONA 
PER I TITOLI 
E LE NOVITÀ 
NON IN 
LISTINO 


NOMI E MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI 





